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Zuriick von den "Toten

Das Jahr des Feuers, dessen abschlicfien-
der Abenteuerband Riickkehr des Kaisers
im Oktober bereits verotfentlicht wurde,
findet nun auch in deraventurischen Zeit-
linie bald seinen Hohepunkt und Ab-
schliss.

Dier Status des Reiches ist immer noch chao-
sch. Die Wildermark - grofie Teile Gare-
tiens und Darpatiess’ ist¢in Niemands-

land, das vicle beanspruchen und nurweni-
gewirklich beeintlussen kinnen:

Wihrend der irdische Feser aber nur den
Aventurischen Boten und die Kampagnen-
biinde des Jahrs des Feuers aufschlagen
muss, um sich tiherdie tinterschiedlichen Re-
gionen zu in formieren, ist der Aventirier —
selbst mit gekrdntem Haupt— nur schwerin
der Lage, zuverldssige Informationen aus al-
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ler Herren Linder zu erlangen. Bedenken
Sie, dass Beschreibungen von Zustinden
in bestimmren Regionen oder Stidten be-
sondersin der Wildermark nur Moment
authahmen sind.

Versuchen Sie, Thren Helden diese Un-
sehiirfe zu vermitteln und Thnen das klas-
sischie Heldengefithl zu geben: Rentungs-
inseln zu seinin einem Meer des Chaos,
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@ Die

Das neue Jahr hatte mit derselben Verunsiche-
rung und Verwirrung begonnen, mit der das
alte geendet hatte. Und dieser 14. Efferd schien
cin ganz normaler Tag zu sein, bis die Wachen
aufden Tirmen einen Trupp Heimkehrer an-
kindigten.

Ein kaiserliches Banner flatterte im Herbst-
wind, die Einheit dahinter hatte sich sorgfiltig
zu Zweierreihen sortiert. An der Spitze ritten
cinige jener Helden, die sich schon vor Wehr-
heim und Gareth ausgezeichnet hatten. Doch
die Anfithrer des Trupps lieBen die Kunde
schnell in die Stadt vorantragen: “Die Konigin
ist heimgekehrt!” oder “Rohaja lebt!” und
schlieBlich auch “Alles wird gut — von nun an
gehtes bergaufl”

Und wahrlich: Neben Oberst— nun Marschall
— Alrik vom Blautann und vom Berg ritt unsere
Kénigin Rohaja von Gareth in die Stadt. Blass
und ernst schaute sie auf die erste Stadt des
Reiches —und aufdas, was die Dimonenknech-
te aus ithr gemacht haben.

Ganz Gareth, so schien es, hielt chrfiirchtig
den Atem an, als sich die Kénigin mit thren
Getreuen zum Biirgerplatz vor der alten Resi-
denz aufmachte und dort ihr Pferd ziigelte.
Inzwischen Hatte sich eine groBe Menschen-
menge gebildet, ganz wie bei der Ansprache
der Regentin Emers vor der Schlacht um Ga-
reth — und doch nicht von Angst und Zweifel
zerriittet, sondern von Hoffnung und Freude
erfiillt.

¢

Ruckkehr der ISomgin

Gin Bericht des Banncrtrdgers Cilbor von Dyohename

SchlieBlich lichelte die Kénigin zuversichtlich
— ein Licheln, das den Sieg des Reiches tiber
dic Finsternis wieder in greitbare Nihe riickte.
Sic hob die Hand, um Stille ¢inzufordern, und
das letzte leise Murmeln crstarb.

“Biirger Gareths! Voll Zweifel und Sorgen sind
die Zeiten, in denen wir leben. Krieg, Tod,
Verderbnis — wir dachten in den letzten Jah-
ren, all dies lige hinter uns. Wir dachten, die
Finsternis wiirde sich zufricden geben mitdem,
was sie verschlungen hat. Wir hofften, das Leid
hitte cin Ende.”

Die junge Kénigin hiclt inne und schaute in
die Gesichter der Menschen

“Doch das Leid hat kein Ende genommen.
Wir flehen zu den Gétrern um Hilfe in dieser
Zeit der Not. Doch wer sind wir, dass wir uns
nicht selbst zu helfen verstehen? Wer sind wir,
dass wir die Unendlichen mit unserem Leid
behelligen miissen? Sind wir denn Kinder, die
sich raufen und weinend nach Hause laufen,
damit Mutter Rondra ¢s schon richte?

Ich sage: Nein! Ich bin Rohaja von Gareth.
Von Gareth! Ich bin stolz darauf, den Namen
jener Stadt zu tragen, die bewiesen hat, dass
wir uns selbst zu helfen verstehen! In diesen
dunklen Zeiten, als der Kaiserthron wankte,
stand Gareth stark und stolz inmitten des
Schreckens! Das soll dem Land, dem ganzen
Reich ein Beispiel sein!

Garether, Garetier, Mittelreicher — wir wollen

kiimpfen, um die Schrecken zuriickzutreiben!

it
Wir wollen kimpfen, um wieder zu unserem
alten Leben zurickkehren zu kénnen! Wir
wollen kimpfen, um uns und unseren Kin-
dern eine Zukunftin Frieden und Fretheit zu
sichern!”

Mitentschlossenem Gesicht zog Kénigin Roha-
ja das Schwert und reckte es in das Licht des
Praios: “Wir wollen kimpfen, wie Gareth ge-
kiampft hat. Den Mut und den Kampfgeist, den
diese Stadt aufgebracht hat, werden Wir ihr
niemals vergessen.”

Und damit spornte sie ihr Pferd an und spreng-
te hintiber zur Alten Residenz. Hinter sich lie3
sie eine verwirrte, eine jubelnde, cine stolze
Menschenmenge zurtick.

Gareth atmet auf, denn endlich hat wieder so
ctwas wie vertraute Normalitidt Einzug im
Herzen des Reiches gehalten. Seit mehreren
Generationen sitzt die Familie von Gareth auf
dem Thron des Mittelreiches, nur unterbro-
chen durch die Usurpation des Answin von
Rabenmund vor mehr als flinfzehn Jahren.
Und Gareth erinnert sich der Herrschaft des
Rabenkaisers nur allzu gut. Gerade in ciner
Zeit, in der sich die Gertichte um einen neuer-
lichen Griff Answins nach dem Thron verdich-
ten, ist dic Kapitale froh, dass eine von Gareth
die Krone fiir sich beanspruchen kann.

Denn Gareth liebt Answin von Rabenmund
nicht.

falk

7

@areth unter dem Banner des 1Raben

»Ich betand mich zu der Zeit, da das FHeer Answin von Rabenmunds nach Gareth zog,
ebenfalls noch in der Kaisermetropole. Die Schlacht in den Wolken hatte uns alle dort
iiberrascht, und nur den Gottern ist es zu verdanken, dass ich tiberlebte. Meine schwere
Beinwunde musste auskuriert werden, was nur leidlich gelang, da die Lebensmirtel knap-
per und das Wetter von Tag zu Tag kiilter wurde.

Es war viel Zeit vergangen, seit Konigin Rohaja Gareth gen Rommilys verlassen hatte —
und es mehreen sich die Geriichte, dass sie beim Kampf um den Hohenstcin oder Rom-
milys selbst gefallen war. Bald schon kamen uns die wenigen Tage 1m Efferd, an denen sie
in der Kaiserstadt geweilt und uns Hoffnung und Zuversicht gegeben hatte, wie ein ferner
Traum vor — cin kurzer Hoffnungsschimmer vor der endgiiltigen und cwigwihrenden
dunklen Nacht, dic kommen wiirde.

Und dann hérten wir, dass von Norden, von den Ruinen von Wehrheim, cin Heer kam:
kaiserliche Soldaten, Séldner, Landwehren, Freiheitskdmpfer - cine grolic Streitmacht,
die dic Wildermark hatte durchqueren kénnen und sich nun zu uns durchschlug. Wir
hérten, dass der Reichserzmarschall Leornar vom Berg die Truppen antiithrte, doch auch
das Banner der Rabenmunds, einige Rondrianer und ganze Séldnerhaufen unter der
verfemten Lutisana von Perricum hatten hier zueinandergefunden. Keine Frage: Mehr
Einigkeit und Zusammenhalt tiber personliche und politische Grenzen hinaus hatte in
dicsen wirren Zeiten nicmand demonstricrt.

So kam Answin von Rabenmund in die Stadt.«

—aus den Verhdrprotokollen Ritter Alwans von Unterallertissen, Bote im Dienste Answin von
Rabenmunds, in den Kerker geworfen zi Rommilys nach Schandbotschaft

»Der rabenmiulige Usurpator war zurtickge-
kehrt — und Gareth crlebte wie schon einmal
cine Zeitder blutigen Herrschaft: Nicht nur, dass
der Rat der Helden, entstanden noch in den Ta-
gen der Reichsregentin und zum Schutze der
Kaisermetropole, aufgeldst und viele seiner treu-
cn Mitglieder von Answins Schergen unter Fih-
rung des Hundsfotts Ludeger von Rabenmund
verhaftet wurden. Nein, sofort nach seiner An-
kuntt licB der alte Rabenmund alle noch verfiig-
baren Lebensmittelreste beschlagnahmen, damit
seine Handlanger sich daran laben konnten,
withrend im tiefsten Winter die Menschen rings-
umbher erfroren und verhungerten, Ich gebe zu,
auch ich hatte fiir einen Augenblick die Hoft-
nung gehabt, der Rabenmund wiire - welcher
auch immer gearteten Launc der Gotter entsprun-
gen — gekommen in der Stunde der Not, um zu
helfen und das Reich zu einen. Doch wie toricht
war es von mir, an das Gute zu glauben, wenn
nur kurze Zeit vorher dic Diimonen um dic Stadt
geflogen waren ..«

—Bericht von Dorgal Trussel, Wit des Neun Augen
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@
Die Befreiung von Bommilng

Unter Kénigin Rohaja gelang es uns noch vor
dem Travia-Mond, zur Fiirstin Darpatiens Ir-
megunde von Rabenmund durchzubrechen,
die sich mit den Thren auf die belagerte Feste
Hohenstein zuriickgezogen hatte. Offensicht-
lich waren jeder Mann und jede Frau entschlos-
sen, nun, da die Kénigin wieder da war, das
Schicksal unserer Heimat zu wenden, Aufdem
Hohenstein reichten sich Kénigin und Fiirstin
schlieBlich die Hinde und bereiteten die Be-
freiung von Rommilys vor. Unsere Gemiiter
hoben sich noch einmal, denn die Rondra-
Kirche unter dem Schwert der Schwerter, Ayla
von Schattengrund, verband ihre Krifte mit
den unseren. Selten habe ich die Geweihten in
Rot und WeiB so willkommen geheifien wie in
diesen Tagen.

Am 8. Travia gelang es uns schlie§lich, Rom-
milys mit den vereinten Heeren zuriickzuneh-
men. Ich weil nichg, was die Gefolgsleute des
Asmodeus trieb, die nicht nur die Stadt in bru-
talem Griff hielten, sondern sich auch nicht
scheuten, gegen die héchsten Geweihten an-
zugehen.

Der schlimmste Augenblick dieser Schlacht
aber war sicher jener, als ein Flammenstrahl
auf das Schwert der Schwerter zuschoss und
sie auf' der Rondra ungefilligste Weise am Le-
ben gefihrdete! Die Geriichte um den Tod des
Schwertes der Schwerter aber, so kann ich be-
zeugen, sind falsch. Dass die Erhabene der
Rondra-Kirche heute noch lebt, hat sie einzig
und allein ihrem treuen Leibmeister, Ucurian
von Quellensprung, zu verdanken. Der be-
reits mehrfach verwundete Mann erblickte den
zaubernden Magier zur rechten Zeit und warf
sich vor seine Schutzbefohlene — ein Opfer,
dem die Kirche der Leuin noch lange geden-
ken wird.

‘Dyer Lange Marsch auf Gareth

‘Wo man hinsah, erstreckie sich Eis und Schnee.
Allein die dunklen Rauchfahnen und Lager
erhoben sich als graue Flecken aus dem WeiB.
Wir marschierten Anfang Phex nach Gareth,
denn das Wetter hatte sich kurzfristig verbes-
sert.

Doch wankelmiitig, wie der Herr Efferd nun
einmal ist, rief er Firun zuriick und die Kilte
kehrte wieder ein. Doch fiir uns gab es kein
Zuriick.

Unser einziger Trost war die Kénigin Rohaja,

Aventurischer Bote — No. 116

Der Kénigin und dem Schwert der Schwerter
gelang es, Asmodeus von Rommilys zuriick-
zudringen und in Rommilys einzuziehen —
unter welchem Jubel der Darpatier, die dort
seit Monden auf Rettung harrten! Und wie
gliicklich waren wir, als wir den Tempel der
Herrin Travia, den hochsten der Kirche, un-
bertihrt vorfanden. Unsere Verluste allerdings
waren hoch.

Kénigin Rohaja entschloss sich spiter, gemein-
sam mit dem Schwert der Schwerter im Siiden
Garetiens auszuheben, was noch auszuheben
war —von Seiten des Reiches wic der Rondra-
Kirche. Die Verteidigung der Stadt lieB sie in
den Hinden der Fiirstin, des Marschalls Alrik
vom Blautann sowie der Helden von Gareth
zuriick.

Doch zunichst entsandte sie Boten zu Answin
von Rabenmund, von dessen Griff nach der
Macht wir unterdessen gehort hatten. Zum
zweiten Mal wollte der Verriter nach dem
Thron greifen, und das in Zeiten wic diesen!
Die Koénigin forderte den Raben auf; sich ih-
rem Befehl zu unterstellen, so sagt man.

Als von Rabenmund sich weigerte, Kénigin
Rohaja zu gehorchen, schloss die Familie ihn
aus ihren Reihen aus. Ob das Geriicht wahr
ist, dass auch die Travia-Kirche ihn gebannt
habe, weib ich nicht — doch verdient hitte er
es allemal, sage ich!

Dic Belagerung der Trasia-Stadt
Im Boron zogen sich die Belagerungsringe um
Rommilys wieder enger. Einen solch frithen
und harten Winter wie in diesem Jahr habe ich
mein Lebtag nicht erlebt, und auch die alten
Rommulyser sagen, dass der Herr Firun es mit
dieser Stadt selten so arg gemeint habe. Tod
und Verderben lauerten in den Straflen, dazu

Dic Schlacht der drai [Raiser

Gin Bericht des Bannererdgers (Cilbur von Fyohename.

die dieses Schicksal mit uns teilte, Meilen weit
zu Fub mit uns durch die Schneewehen stapfte
und an Fourage heranbringen lieB, was sich
finden lieS. Doch wie raubt man dem gelich-
ten Land das, was seine Bauern selbst zum
Leben brauchen? Unser einziger Trost war,
dass, wenn wir nicht nach Gareth kimen, die-
se Bauern ganz andere Entbehrungen erleiden
milssten als nur den Hunger.

Voll Schretken aber begriffen wir, dass wir
nichtdie ein\Zigen waren, die versuchten, trotz
Eis und Schnee das Land zu durchqueren.

Im Zeichen der (Gans ;

€in Beicht des Bamertrigers (Cilbur von Tohenamt.

die unerbittliche Kilte und die Schwiche, die
von den Menschen Besitz ergriffen hatte — wir
glaubten uns wahrhaftig fast von den Géttern
verlassen.

In dieser finstersten aller Stunden stieB Kéni-
gin Rohaja mit Ayla von Schattengrund Mitte
Hesinde wieder zu uns vor und kidmpfte sich
durch den Ring der Belagerer — und wir schpf-
ten neue Hoffnung.

Doch wahrhaft gerettet hat uns die Herrin Tra-
via. Denn dank ihr darbten die Soldner des
Feindes vor den Mauern bitterlich, wihrend
wir immerhin unsere Rationen aus dem Tem-
pel holen konnten.

Und so geschah schlieBlich das Unglaubliche:
Immer mehr Séldner, kaum mehr aufrecht ste-
hend und mit Erfrierungen an den Gliedern,
liefen zu uns tiber und schwiichten die Reihen
des Feindes.

Der Segen der spendenden Géttin mag sanfter
sein als der manch anderer der Zwélfe, doch
ist er genauso machtvoll wie der des Herrn
Praios oder der der Herrin Rondra.

Die Zwélfe scien gepriesen!

Im Tsa-Mond schlieBlich gelang es, Asmode-
us’ Truppen endgiiltig zu zerschlagens Koni-
gin und Erhabene riefen dazu auf, endgiiltig
das Joch von der Heiligen Stadt abzuschiitteln
—und das taten wir. Auch dieser Kampfkostete
mich viele Freunde, die ich lange beweinen
werde. Doch auch die Hohen des Reiches
miissen Trauer tragen: Die Fiirstin Irmegunde
von Darpatien ist vor den Herren Boron beru-
fen worden. Verbissen hat sie gefochten und ist
fiir ihre Heimatstadt gestorben.

Rommilys ist frei, auch wenn sich das Antlitz
dieser Stadt fast ebenso verwandelt hat wie das
von Gareth. ;

Der Krieg hinterldsst auch hier seine Spuren.

@

Doch jene, die wir trafen, scheuten weder Frost
noch Hindernis: Die Gebeine der Toten erho-
ben sich und stapften nie ermiidend und gegen
die Kilte gefeit durch das Land.

Noch schauriger aber war der schwarze Staub,
der sich aufden Schnee legte. Wie der sichtba-
re Schleter des Todes verunreinigte er das wei-
Be Land. Wir wussten nicht, woher der Staub
kam, und wir fragten auch nicht. Aber viele
munkelten, dass es der Hauch des Verderbens
sei, der uns krank machte und t8tete und sich
aufunsere Seelen driickte.
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‘Vor den Mauern oon Gareth

Am 12. Phex errcichten wir Gareth und schlu-
gen bei den Avesfeldern 6stlich der Stadt unser
Heerlager auf. Nach dem langen Marsch tat es
gut, wieder in der Zivilisation eingetroffen zu
sein, obwohl auch in Gareth Nahrung, Feuer-
holz und Kleidung schmerzhaft rar waren.
Doch die Biirger der Stadt kamen in Scharen
und teilten mit uns, was sie entbehren konn-
ten. Vicle schlossen sich uns an, obwohl sie
sich teilweise nur mit einem Kniippel oder ei-
nem Dolch bewaffnen konnten. Besonders aus
dem Stidquartier bekamen wir Unterstiitzung,
denn dieses Viertel befand sich immer noch
im Aufstand gegen den alten und neuen Usur-
pator.

Schiacht um dic Rrone
Selten habe ich so viele tausend Menschen so
still einander gegentiberstehen sechen wie auf
den Avesfeldern vor Gareth. Nicht nur, dass
hier die rechtmiBige Thronerbin gegen einen
Usurpator kimpfte; nein, hier stritten heute
aufbeiden Seiten Garether gegen Garether. Ge-
meinsam hatten sie in der Schlacht in den Wol-
ken gelitten, nun wiirden sie gegeneinander
antreten. Kaum einer, so schien mir, war noch
bei Kriften — ausgezehrt vom Winter und dem
Hauch des Verderbens. Hier standen sich zwei
Heere gegentiber, die schon zu Beginn wie
geschlagen wirken mussten. Einzig in dem
Banner, das ich trug, fand ich noch Halt und
Kraft.
Dann sprach die Konigin zu uns, und was sie
sagte, site Zuversicht in mein Herz: “Es gibt
kein unabwendbares Schicksal, kein Aufgeben,
kein Verzagen. Die Gotter sind mit den Muti-
gen!”
Und wir antworteten mit pochenden Herzen
aus tausenden Kehlen: “Fiir die Kénigin!”
Dann schallten die Hérner, die die Schlacht
um Gareth einleiteten. Auf beiden Seiten leg-
ten Schiitzen an und entliefen ihre tédliche
Gabe in den Himmel. Vielen fehlte es an Schil-
den und Riistungen, und so war der Blutzoll
bereits hoch. Doch Rohaja zégerte nicht und
entsandte die Reiter in die Schlacht, die unter
Answins Hellebardiere fuhren wic die Schnit-
ter in den Weizen.
Unsere Landwehren aber hatten nicht mit der
fatalen Kombination aus Schwert- und Piken-
kimpfern gerechnet, gegen die sic sich stellen
mussten, und so brachen ihre Reihen schlief3-
lich trotz tapferer Gegenwehr zusammen.
Gegen Mittag drohte uns ein abruptes Ende,
als zwei Banner zwergischer Armbrustschtitc-
zen unter Bergkonig Gilemon ausriickten und
einen entsetzlich groBen Anteil der Reiterei
unter der Konigin zusammenschossen, als wire
sic Freiwild.
Doch Rohaja gelang es trotz der Bedringnis,
die Uberlebenden aus der Falle herauszufiih-

ren, die Truppen zu sammeln und erneut ins

Feld zu fiihren.

Dic wahre Kickkehr des Kaisers
Was dann geschah, ist nicht mehr und nicht
weniger als ein Wunder des Herrn Praios. Was
viele erhofft und erbeten hatten, geschah an
diesem 15. Phex des Jahres 35 nach Kaiser Hals
Krénung: In der Stunde der gréBten Not er-
eignete sich jener Augenblick, den uns die
Gotter schenkten: die Riickkehr des Kaisers.
So unwirklich, wie nur ein Alveraniar des Herrn
Praios es vermag, und doch so wirklich wie
jeder andere, der unter uns ritt, erschien Kai-
ser Hal in der Stunde der Entscheidung auf
den Avesfeldern vor Gareth und setzte sich an
die Seite seiner Enkeltochter, der zukiinftigen
Kaiserin Rohaja von Gareth. Die zog ihr
Schwert und vereinte die Kimpfenden unter
dem Kénigs- und dem Kaiserbanner des Rei-
ches, so wie es seit iiber einem Jahrzehnt nicht
mehr der Fall gewesen ist.
Mit blitzenden Augen sprach Kénigin Rohaja:
“Dies ist die Stunde, in der Gareth endlich
wieder Frieden finden wird! Dies ist die Stun-
de, in der die Familie von Gareth den Thron
des Reiches Rauls verteidigen wird! Dies ist
die Riickkehr des Kaisers! Auf, in die Schlacht!
Zum Sieg!”
Aufweilien Réssern ritten Grolivater und En-
keltochter nebeneinander die Reihen der Rei-
ter aus Sid-Garetien und Almada ab. Und
kaum hatten die Ersten den zurtickgekehrten
Kaiser erkannt, zeichnete sich cine solch un-
gldubige, wilde Freude auf den Gesichtern der
Reiter ab, wie kein Feldherr sie je wieder in
den Augen seiner Getreuen erblicken wiirde.
Der Kaiser war zurtickgekehrt, um die Kaise-
rin von seinem Blut zu unterstitzen. In die-
sem Augenblick hofften wir nicht mehraufden
Sieg, wir beteten nicht mehr fiir einen Sieg,
nein, wir wussten, der Sleg war unser!
Der alte Herold lieh sein Horn erschallen, wie
es seit achtzehn Jahren nicht mehr im Mitcel-
reich zu héren gewesen war: Das Signal Gott-
kaiser Hals, des von den Géttern als einen der
Thren anerkannten Sterblichen, wehte iiber das

Schlachtfeld und rief zum letzten Sturm auf,

bis ein verirrter Bolzen den alten Herold traf
und er mir sterbend, aber erfiillt von Gliick
und Zuversicht in die Arme sank.

Uberall verbreitete es sich wie ein Lauffeuer:
“Wie die Legenden es vorausgesagt haben: Der
Kaiser kehrt zurtick!”

Die Reiterei fuhr auf den Feind zu wie cin
Wirbelsturm, der Biume zu Boden schickt.
Und tatsdchlich erreichte dieses gottliche Wun-
der die Herzen vieler unserer Feinde, die einst
unter Kaiser Hal gedient hatten. Denn wiih-
rend Rohaja und die Heilsgestalt vorne die
Schwerter zogen und voranstreckten, gellte aus
unseren Reihen der feunige Angriftsschrei: “Fiir
Kaiser und Kénigin!” und “Die Riickkehr des
Kaisers!”

Die beiden Reiterheere donnerten aufeinan-
der zu, das helle Horn mit dem Signal des
Kaisers gellte durch den Lirm. Dann aber ge-
schah das wahre Wunder: Die Goldene Lanze
hob die langen Watfen und fiihrte die Pferde in

einem Bogen an uns vorbei! Wihrend Kaiser
Hal und Kénigin Rohaja weiter vorangalop-
pierten, umrundeeen uns die feindlichen Rei-
ter und gaben so den Weg auf das Zentrum von
Answins Armee vor dem Feldherrenhiigel frei.
So ulgte die Goldene Lanze I.eomars Verrat und
bekannte sich zu ihrer Treue zu Kaiser Hal
und Konigin Rohaja,

Unsere Krifte schicnen sich soeben verdop-
pelt zu haben, und befliigelt preschten wir vor-
an, auf das Zentrum der answinschen Linie
zu. Und dieser Vorstol hielt nicht inne, nein,
die Kénigin kiimpfte sich mit demn Kaiser und
einigen threr wackersten Helden bis zu dem
Rabenbanner auf Answins Feldherren-Hiigel
durch, wo sie dem Thronrduber den Todes-

streich versetzen wollten,

Der IRampf der JRaiser
Der zuriickgekehrte Kaiser Hal hatte in dic
Schlacht, die das Schicksal des Neuen Rei-
ches entscherden sollte, eingegriffen. In ei-
ner Aureole aus Gottlichkeit, die an das
gleiffende Licht der alveranischen Gefilde
gemahnte, schritt er auf den Thronriuber
Answin von Rabenmund zu, ein strahlen-
des Schwert in der Hand. Der alte Raben-
mund aber stellte sich mit dem Kaiserschwert
Silpion vor dem Kaiscr auf, den noch im-
mer dic gleiche Grazie und Schénheit zier-
ten wie damals, als erim Jahr 17 Hal in den
bornischen Wildern verschwunden war.
Answin war die Furcht deutlich anzusehen,
doch weichen wollte er dennoch nicht.
“Gib auf; Answin, im Namen der Gotter!”,
beschwor Kaiser Hal seinen Feind und Ri-
valen, doch dieser gab sich bis zum Ende
verbissen: “Nein!”, rief der alte Rabenmund,
und so stiely thm der Kaiser das Schwert in
den Leib.
Doch der Thronriuber war nicht bereit,
allein in den Tod zu gehen, und so ramnte
er — obwohl langst gerichtet — mit letzter
Kratt Silpion in des Kaisers leuchtenden
Korper. Dieser aber laste sich vor den Au-
gen Answins auf, denn die Gétter nahmen
Kaiser Hal nach Alveran.
Answin von Rabenmund aber starb mit dem
Blick eines Gelduterten, das Gesicht bis
zuletze dem entriickenden Kaiser Hal zu-

gewandt,

—aus Enrwiirfen der Chronica Rohaja, der
Riinftigen Geschichtsschreibung des Newen
Reiches, Rahja 1028 B

Der Schwarze Drache
Dann aber wurde es plotzlich dunkel, als habe
die Gegenwart Borons iiberall diec Macht des
Praios zuriickgedringt. Denn obwohl es Mit-
tag war, wirkte die Welt wie in eine verhing-
nisvolle Dimmerung getaucht.

Aventurischer Bote — No. 116
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Unwirkliche Schatten Gberlagerten das
Schlachtfeld. Stille hielt Einzug, als sei dies
der friedlichste aller Tage. Der &stliche Hori-
zont aber war mittlerweile von schwarzen
Sturmwiinden verhiillt, die rasend schnell ni-
her kamen. Schon bald fithlten wir uns wie in
einem Talkessel aus finsteren Schwaden, in
denen Gesichter auftauchten: sich stets wan-
delnde, schreiende, sich windende menschli-
che Gesichesziige.

Ich sah Schatten auf dem Schlachcfeld umher-
huschen und einen Wimpernschlag spiter wic-
der verschwinden. Dunkler Staub 16ste sich
aus den Toten und sammelte sich zu kleinen
Wirbeln grauenhaftverzerrter Fratzen. Maden
erschienen fiir den Bruchteil eines Herzschla-
ges auf Kleidern, Waffen, Gesichtern, nur um
gleich wieder zu verschwinden. Skeletthinde
brachen aus dem Boden hervor.

Dann nahten Krihen, und vor ihnen floh die
Herrschaft iiber meinen Geistund meine Ge-
danken. Ich wusste nicht, wie mir geschah,
und was von dem, das passierte, meiner Ein-
bildung entsprang. Die Alptriume vergange-
ner Schlachten sprangen mich an und rangen
mich nieder, raubten mir Atem, Kraft und Ver-
stand.

SchlieBlich kam der Schwarze Drache. Ich
roch Faulnis, hérte das Klappern von Kno-
chen und das Pfeifen von Wind in einem ver-
faulten Brustkorb. Kilte iiberkam mich. Es war
wie das Auge cines Sturms, der sich auf dem
Schlachtfeld zusammengezogen hatte und des-
scn Zentrum tiber dem Feldherrenhiigel tobte,

wo es zur letzten Konfrontation der drei Kai-
ser kam.

Finstere Blitze gingen auf dem Schlachtfeld
nieder und schwarzes pulsierendes Leuchten
schwemmte mein Bewusstsein fort. Ich weil3
nicht, was dortvor sich ging, ich erinnere mich
nur, dass ich sicher wusste, dass das Ende ge-
kommen war.

Andere erzihlten mir, eine riesige Gestalt habe
sich im Mittelpunkt der Schlacht erhoben, habe
triumphierend geschrien und die Fliigel aus-
gebreitet —- umgeben von Untod und Verwe-
sung. Es sollen einige tapfere Recken gewesen
sein, die etnen Weg gefunden hatten, den Dra-
chen zu vernichten, so endgiiltig, dass nicht
einmal die Niederhéllen ihn noch aufnehmen
werden. Als sich der Wahnsinn um meinen
Geist lichtete, nahm ich entsetzt war, dass ein
Interno aus Knochensplittern, Stein, Erde und
Holz durch die Luft fegte und eine Spur der
Verwiistung zuriicklieB. Im Auge des Sturms
lichtete sich die Finsternis, und ein Krater wurde
freigegeben, in dem nur noch wenige Men-
schen am Lcben blicben — und ringsumher
fand fastjeder den Tod.

Answin von Rabenmund ist nicht mehr, und
wir fiirchteten das Schlimmste fiir Kénigin
Rohaja und den zuriickgekehrten Kaiser Hal.
Von Letzterem sagt man, er sei von Praios wie-
der entriickt worden, denn seinen Leichnam
fand man nie. Kénigin Rohaja jedoch war am
Leben — nur knapp zwar und schwer verwun-

det, doch lebendig!

Dier Sieg der Kinigin
Die Schlacht der drei Kaiser war geschlagen. Der
Drache des Untodes ist vernichtet, das Unheil
von unserem Reich abgewendet. Gareth be-
grifite die Seinen mit Jubelschreien, Festgela-
gen und Gliickseligkeit. Kénigin Rohaja hatte
gesiegt und wiirde regieren! Gareth ist nun
wieder frei wie ehedem, das Reich kann sich
dem Kampf gegen das Kroppzeug widmen, das
sich auf seinem Boden ecingenistet hat. Zum
ersten Mal seit einem Jahr scheint wieder die
Sonne in den Herzen der Menschen.
Natiirlich gab es auch Trinen. Welche Opfer
hatte der Kampf um die Krone, mehr noch
aber der gegen den Schwarzen Drachen gekos-
tet? Man sagt, viele der Seuchen, dic in den
letzten Monden Garetien und Darpatien heim-
gesucht hatten, seien von dem Alptraum-Dra-
chen gesandt worden. Man sagt, einige wenige
wackere Helden hiitten das Reich, wie wir es
kennen, davor bewahrt, zu einer Domine des
Untodes und des Schreckens zu werden. Die
kommenden Monde und Jahre werden zei-
gen, wie grol der Sieg war, den wir hier errun-
gen haben.
Ich trauere derweilen um die Gefallenen bei-
der Seiten und bete fiirihre Seelen. Dann aber
werde ich mich erheben und werde jubeln,
denn Koénigin Rohaja wird dieses Reich in die
Zukunft fthren.
Ein Kaiser wird auf den Thron zu Gareth zu-
riickkehren.
Lange lebe Kaiserin Rohaja von Gareth!

falk | mw

Dordmirker Dachrichten, hex 1028 BIE

Garcther allenthalben

Vom (mzug der Reichsoermaltung nach Elenving am Grofen Fluss

ELENVINA. Beschaulich und ruhig war das Le-
ben einst in der Herzogenstadt am Grofien
Fluss — doch scheinen diese Zeiten den Elen-
vinern bedenklich lange her. Seit Nordmar-
kens starker Herzog im Ingerimmmond 1027
BF zum Reichsregenten gekrént wurde, ist in
Elenvina scheinbar nichts mehr wie zuvor.
Reichskanzlei, Schatzkanzlei und Reichsge-
richt sind mehr schlecht denn recht in Teilen
der Herzogenburg Eilenwid-iiber-den-Was-
sern, einer Pikenierskaserne und mehreren
Mietshdusern untergekommen, doch die eben-
falls nach Elenvina iibergesiedelten Schreiber,
Kanzleibediensteten und wahre Horden von
Fliichtlingen bringen die Stadt schier zum
Bersten.

Einige der Neuankémmlinge kampieren gar
in Zelten auBerhalb der Stadt, und in den Gast-
hiusern ist auch mit Gold und guten Worten
kaum mehr ein Bett zu erhalten.

Aventurischer Bote — No. 116

Damit dies kein dauerhafter Zustand werde,
befah!l Seine Kaiserliche Hoheit, ein neues
Kanzleiviertel zu planen. Mit den Planungen
betraut sind Baumeister Palladiosch Sohn des
Vitrufax, der bereits beim Bau der Herzog-
Jast-Gorsam-Briicke mitwirkte, und Baumei-
sterin Selinde Neidenstein. Die standesgemi-
Ben, grobztigigen Gebiude sollen in den néchs-
ten sechs Gotterldufen auberhalb der bisheri-
gen Stadtmauern Elenvinas errichtet werden.
Wihrend dic ersten Zeichnungen bereits vor-
liegen, schwelt ein Streit auf der Feste Eilen-
wid: Es heiB¢, dass Reichserzkanzler Hartu-
wal vom GroBen Fluss und Jorgast von Schleif-
fenréchte, Illuminatus der Lichtei Elenvina,
uneins seien iiber den rechtlichen Status des
neuen Viertels. Der Erbprinz fordere, dass das
neue Kanzleiviertel auf der Siidseite des Gra-
Ben Flusses, auBerhalb der Jurisdiktion der

Elenviner Stadtverwaltung, liegen und die Frei-

heiten einer Reichsstadt geniefen solle. Genau
dies trachte Jorgast, der das Kanzleiviertel ost-
lich der Herzogenstadt wiinsche, zu verhin-
dern. Der Reichsregent selbst hat sich zu dem
Konflikt zwischen seinen beiden wichtigsten
Beratern noch nicht geduBert.

Diese Streitngkeiten diirfen jedoch nicht dar-
tiber hinwegtiuschen, dass die Reichsverwal-
tung unter Prinz Hartuwal und die Verwal-
tung der Praios-Kirche unter Seiner Eminenz
Pagol Greifax die Strukturen des Reiches vor
weiterem Zerfall zu bewahren vermochten. So
arbeitet die Reichskanzlei schon fast wieder
mit der gewohnten Effizienz, wenn auch zu
dem Preis, dass nordmirkische und Reichsan-
gelegenheiten ab und an auch im Verwaltungs-
prozess nur noch schwer voneinander zu tren-
nen sind.

Das Reichskammergericht ist fast vollstindig
mit Antrigen der albernischen Firstin Isora
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»Firchterlich, das alles hier! Seit Monden sind wir in der Schatzkanzlei damit beschiftige, die
geretteten Steuerlisten zu iberpriifen. Auch die Urbare! der kaiserlichen Besitztiimer weisen
grofie Liicken auf Fiir grofie Reichsteile scheint ein geordnetes Steuerwesen nur mehr eine
Winschvorstellung: Fiir Darpatien und Greifenfurt sind die wichtigen Kopfsteuerlisten verlo-
ren, fiir den Kosch nur fragmentarisch vorhanden, Betriigercicn und Willkiir sind damit Tiir
und Tor gedftnet. Da ist es kein Trost, dass dic Unterlagen der letzten aranischen Steuerschit-
zung von 1 Hal vollstindig und in bestem Zustand einzuschen sind.

Von mehreren Wagenladungen Akten und Urkunden sind die Register verloren gegangen, so
dass die Unterlagen zwar vorhanden, aber nicht verwertbar sind. Dic kostharen Dokumente
stapeln wir zur Zeit auf der Eilenwid und in einer Kaserne, deren vormalige Bewohner nun in
Albernia fiir Recht und Ordnung sorgen. Aber das sind nurbehelfsmifige Lager, einige Steu-
erlisten haben bereits durch Rattenfrald tihel gelitten.

Ausnahmslos jede Amtshandlung ist zih geworden. Wichtige Formulare und sogar manche
Siegelringe sind unauffindbar. So hérte ich von cinem Kollegen in der Reichskanzlei, dass

alleine das Ausstellen eines Geleitschreibens fiir einen Eilboten zu ciner mehriigigen Angele-

genheit geworden ist. Ach, wie vermisse ich unsere Beilunker!

Es wird Monate, wenn nicht Jahre dauern, bis in unseren Kanzleistuben und im neuen Reichs-

archiv wieder praiosgefillige Ordnung herrscht. Und ich weill nicht so recht, swie wir das

anstellensollen. Diese Arbeit gehen wir aber vor allen anderen an, da alle in Gareth verbliche-

nen Unterlagen vermutlich verloren sind - was nicht verbrannte, fiel wohl den unsiglichen

Zustinden dort zum Opfer, in den Kanzlcien doresoll ja kaum noch ein Stein aufdem anderen

S1tZen, «

—Eintragam 1. Travia 1028 BE, Tagebuch von Gerbrand Feldscher, Oberkunzicischretber;, neuerdings

in Elenvina

von Elenvina ausgelastet, in denen die Verhiin-
gung der Reichsacht iiber Anhiinger der Reichs-
verriterin Invher ni Bennain gefordert wird.
Diesen Antriagen wird tiblicherweise stattgege-
ben, doch die schiere Zahl der Fille lisst dic
Beschlussfihigkeit des héchsten Reichsgeriches
zusehends erlahmen.

Beim Autbau der Reichsverwaltung in Elenvi-
na arbeiten Laien und Praios-Geweihte Hand
in Hand, was einige Rite aus Gareth und der
Reichserzkanzler durchaus misstrauisch beiiu-

' Verzeichnisse der Besitzrechte von Grundherren mit An
gabe der Leistungen der Untertanen

gen. Insbesondere Versuche Seiner Eminenz
Pagol Greifax, Geweihre scines Vertrauens an
Schaltstellen der Reichsverwaltung zu platzie-
ren, erregen Aufmerksamkeit. Als noch bedenk-
licher wird dic Einmischung des Erleuchteten
von Elenvina in dic Reichsverwaltung be-
trachtet.

Es ist schlieBlich kein Geheimais, dass der
chrgeizige Beichwvater des Reichsregenten gro-
fen Einfluss auf diesen hat und nach wic vor
das Ziel verfolgt, beide Szepter des Reiches in
den Hinden Seiner Erhabenen Weisheit Hil-
berian vom Grofien Fluss zu vereinen.

Eine weitere Gruppe, dic in Elenvina um po-
licischen Einfluss kimpft, sind die Héflinge
aus Gareth, die es nach dem Tode Emers und
der Zerstérung der Kaiscrstadt nach Elenvina
verschlagen hat. Nach der ersten bitteren Ent-
tiuschung tiber den provinzicllen Charakter
der Herzogenstadt— die manch cinen Héfling
bewog, gleich weiter ins Horasreich zu zichen
— tiben sich diese Adlige nun 1n dem, was sie
am besten beherrschen: dem Intrigieren um
Macht und Einfluss bei Hote. Einige dieser
Adligen sollen bereits wieder tiber ebenso gute
Kontakte wie dereinst in Gareth verfiiggen und
aufdem granitenen Boden der Eilenwid eben-
so wenig ins Schlittern geraten wie auf dem
geschliffenen Parkett des Kaiserpalastes. Auch
mehrere der groBen Adelsgeschlechter des Rei-
ches haben die Zeichen der Zeit erkannt und
ihre Prisenz in Elenvina verstirkt. So erwar-
ben die Bregelsaums schon wihrend des
Reichskongresses 1027 BF in Elenvina ein
Stadthaus in bester Lage.

Allem Anschein nach ist nur eine Kanzlei un-
behelligt vom ganzen Tumult des Umzuges
der Reichsverwaltung von Gareth nach Elen-
vina geblicben: Wihrend andernorts Akten
absichtlich verloren und unabsichtlich wieder
gefunden werden, um Zustindigkeiten und
Posten gestritten sowie tiber das Wohl und Wehe
ganzer Provinzen entschieden wird, hat die
Kanzlei fiir Scharmiitzel, Gestech und allerlei
Kurzweyl unter der gewissenhaften Reichsri-
tin Quisira von Kaldenberg still und unbemerkt
ihre Arbeit aufgenommen — dic nichste groBe
Herzogenturnei im Jahre 1032 BF bedarf
schlieBlich frithzeitiger Planung.

Heiko Brendel, Tina Hagner

Achtung: Der folgende Artikel enthiilt Begebenheiten, die in einem Abenteuer der 2006 erscheinenden Anthologie zur Spielhilfe Am GroBen
Flussaufgegriffen werden. Lesen Sie den Text deshalb nicht, wenn Sic das Abenteuer gerne als Spieler exleben michten.

Inavena-Fanfare, Boron 028 B1E

Cfferd sti Dank -

Freoclhafter Gotzenkolt in Inavena endgiiltig bezoungen:

Havena. Lange Jahre sind die Gertichte nicht
verstummt, dass cin blasphemischer Kult, der
einem unheiligen Gotzen huldigt, in der Un-
terstadt Havenas sein Unwesen treibt. Nach
einem letzten, erschreckenden Zwischenfall ist
es jedoch gelungen, die Kultisten aufzustébern
und endgiiltig zu bezwingen.

In Havena schien alles scinen gewohnten Gang
zu gehen, Gerade dieser Tage withnte man sich
hinter den starken Mauern der Stadt sicher:
Der Krieg gegen die Nordmirker tobte drau-
Ben, fern im Osten des Konigreiches. Allmih-
lich lieB sich jedoch auch in der Hauptstadt
nicht mehr iibersehen, dass sich das Blacc ge-
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wendet hatte. Die Elendsviertel der Alestadt
fillten sich mit Flichtlingen, die in Havena
Zuflucht suchten, und die reichen Kaufleute
der Neustadt fiirchteten um ihre Geldsickel,
da mit der Unabhingigkeit auch der Handel
mit dem Mittelreich zum Erliegen gekommen
war.

Dabei lauerte die wahre Gefahr schon seit je-
her direkt vor der Haustiir der Havener und
girte im fauligen Wasser der versunkenen Un-
terstadt vor sich hin. Sicher zwei Jahrzehnte
sind die ersten Geriichte und Berichte iiber
Entfiithrte nun schon alt, dic aus Bauerndor-
fern im Umland der Stadt oder aus Havenas

drmeren Stadtteilen verschwinden. Bisweilen
wird die Leiche eines dieser Ungliicklichen
dann am Rande der Unterstadt wieder ange-
spiilt. Doch wen kitmmern in Havenas reicher
Neustadt schon Schollenfliichtlinge oder ver-
riickte Schatzsucher, die sich in die verfluchte
versunkene Weststadt hinausgewagt haben?

€ grausigee Fund
Nun hatte es jedoch groBen Aufruhr gegeben,
wurde doch erstmals ¢in renommiertes Hind-
lerehepaar Opfer dieser unheimlichen Vorgiin-
ge: Entscetzen machte sich breit, als cines Mor-
gens die Leichen der Kauffrau Mialan ni Ve-
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cushmar und ihres Gatten Scartho angespiilt
wurden. Der Verfasser dieser Zeilen hatte kei-
ne Gelegenheit, die Kérper der Getoteten selbst
in Augenschein zu nehmen. Augenzeugen be-
richteten jedoch davon, dass beide Tote von
grisslichen Wunden tiberzogen und mit selt-
samen, gar unheiligen Zeichen versehen wor-
den waren.

Niemand war iiber diesen furchtbaren Fund
mehr entsetze als Vilai ni Vecushmar, die ein-
zige Tochter der getoteten Kaufleute, die nun
tiberraschend und in vergleichsweise jungen
Jahren das elterliche Kontor geerbt hat. Aus
dem Umfeld Vilais wurde unserer Gazette
zugetragen, dass die junge Frau zutiefst er-
schiittert war und sich zudem in Zweifeln er-
ging, ob sie die schwere Biirde wirklich tragen
kénne.

(Clir einnern ung
Es ist kein Geheimnis, dass die versunkene
Unterstadt seit der GroBen Flut vor iiber 300
Jahren einen Anziehungspunkt fiir zwielichti-
ge Gesellen darstellt, von denen Schmuggler-
banden bei weitem noch die harmlosesten sind.
Bisweilen wird in Havena von Anbetern des
Namenlosen und allerlei finsteren Schwarz-
kiinstlern gemunkelt, die sich in den Ruinen

einquartiert haben sollen. Dass die Unterstadt
als verflucht gilt und allerlei gefihrlichen, gar
unheiligen Kreaturen ein Zuhause bieten soll,
hilt diese nicht von ihrem Tun ab. Vor allem
jedoch werden immer wieder Geriichte tiber
jenen gotterldsterlichen Kult laut, der skrupel-
los Menschen entfithren und seinem Gétzen
als Opfer darbringen soll.

Unscr allseits geliebter einstiger Konig Cuanu
ui Bennain selbst soll vor einigen Jahren noch
die Kultisten in der Unterstadt gestellt haben.
Angeblich gebot der Kult gar tiber cine leib-
haftige Seeschlange, doch hérte man auch, dass
er mit dem grausamen Riesenoktopoden Yo-
nahoh verbiindet war, der seit der Grof3en Flut
irgendwo in der Unterstade haust.

Auch des Konigs Bruder Efferdan, inzwischen
Hiiter des Zirkels der Efferd-Kirche, soll einst
mitden Kultisten und dem riesenhaften Okto-
poden aneinandergeraten sein.

Der Kultist bezoungen!
In Havena wurden nun jedoch nach dem Tod
der Vecushmars Stimmen laut, die ein soforti-
ges Eingreifen der Garde forderten. Der Altes-
tenrat der Stadt tat zwar die Berichte tiber ei-
nen gotterldsterlichen Kult in der Unterstadt,
wie seit jeher schon, vehement als Ammen-

mirchen ab, wollte jedoch in seiner nidchsten
Sitzung Weiteres beraten.
Doch dann, nur kurze Zeit nachdem man die
Leichen des Ehepaars Vecushmar gefunden
hatte, machte tiberraschend eine freudige Nach-
richt wie ein Lauffeuer die Runde: Eine Grup-
pe wagemutiger Abenteurer war in die Unter-
stadt hinausgezogen und hatte dort den frevel-
haften Kult gestellt und bezwungen.
Leider ist der Verfasser derzeit noch nicht in
der Lage, ein klares Bild von den Vorgingen
zu zeichnen, kursieren doch plétzlich zahl-
reiche, einander widersprechende Geriichte
iiber das, was in der Unterstadt vorgefallen sein
soll. Sicher scheint, dass der Anfiihrer des blas-
phemischen Kultes den Kampf nicht iiberlebt
hat und seine Anhinger getétet wurden. Man
hért aber auch, dass jene Abenteurer gegen ein
furchtbares Seeungeheuer gefochten hitten.
Die Abenteurer, die ihr Leben fiir das Wohl
der Stadt in die Waagschale geworfen hatten,
wurden in den Alten Efferd-Tempel bestellt
und von den Priestern hoch geehrt. Es heif3
zudem, dass auch Vilai ni Vecushmar, die Toch-
ter des getéteten Kautherrenehepaars, sich er-
kenntlich erwiesen und der Gruppe ihren tief
empfundenen Dank ausgesprochen habe.
Daniel Jodemann

Darpatischer Landbote, Praios 1020 BF

Die neue Feste des IyochRonigs

RommiLys. In diesen
schweren Zeiten liegt vie-
les im Argen im Lande
Darpatien, Chaos und
Not herrschen allerorten.
Doch erreichte uns die-
ser Tage auch eine frohe
Kunde, denn niecmand
Geringeres als der zwer-
gische Hochkénig Albrax
Sohn des Agam selbst er-
baut cine Feste in den
Trollzacken, die unserer
geplagten Provinz Wehr
und Wacht gegen den
Feind sein wird.

Wie der migantische hoh-
le Zithn eines urtiimlichen
Uintiers erheht sich die |
Ruinenfeste iibor die
schioffen Giplel der
Trollzacken, und tiel m
Gebein der Berge sind die ural-
ten Wille aus schrittdicken Steinquadern ver-
ankert. Trutzig und fensterlos fiigt sich das mo-
numentale Bauwerk in dic abweisende Berg-
welt ringsum und lisst keinen Zweifel daran,
dass scine Mauern aus einem anderen Zeital-
ter stammen und nichtvon menschlichen Hiin-
den errichtet wurden.
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Und dennoch herrschtderzeit ein emsiges Trei-

ben um die Feste. Drinnen erklingt das Klop-
fen aut Fels, das Knarren von hélzernen Stiitz-
gertsten, das Himmern von Stahl und dic Rufe
der Arbeiter in der poltrigen Zwergensprache.
Derweil treften bestandig Karren mit Werk-
zeug und Baumaterial ein, die den beschwerli-

chen, noch kaum aus-
gebauten Pfad durch
die wilde Bergregi-
on der stidlichen
Trollzacken von
Perricum herauf-
gekommen sind,
gelenkt und be-
gleitet von Angro-
schim aus allen
Gegenden der
Zwergenkonig-
reiche, die dem
Ruf Albrax’ ge-
folgt sind. Denn
die neue Feste
des Hochkénigs
soll cine Trutz-
burg wider die
Schrecken der
Dimonenreiche
werden, besetzt
von den besten
Kimpfern der Angroschim — kein prunkvoller
Palastin der Sicherheit der zwergischen Kern-
lande.
Schon bevor die Schwarzen Horden im Perai-
ne 1027 BF durch die Trollpforte nach Darpa-
tien einmarschierten, fiel Durum Lorgolosch,
dic damalige Feste des Hochkonigs in der

7i
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Schwarzen Sichel, einem didmonischen Angriff
zum Opfer. Nachdem Albrax uns in den
Schlachten von Wehrheim und Gareth zur Seite
gestanden und im Kosch gegen den dimo-
nischen Feuervogel Alagrimm gefochten
hatte, machte er sich im Herbst 1028 BF
auf die Suche nach einer neuen Bleibe.
Auch wenn viele seines Volkes ihn mahn-
ten, im Herzen der Zwergenreiche und
nicht fern von diesen sollte der Hochkénig
seinen Sitz haben — Albrax’ Entschluss
stand fest: Eine Wacht wider den Schwar-
zen Drachen sollte seine neue Feste sein,
denn jener war nicht besiegt worden und
hatte gedroht, vor Jahr und Tag wiederzu-
kehren und den Menschen des Raulschen
Reiches neue Schrecken zu bringen. O%-
drdgosch sollte die neue Feste heiBen —
‘Schwarzdrachenwacht’ bedeutet dies in
der Sprache der Zwerge.

Also schickte der Hochkonig Kundschaf-
ter in die Schwarze Sichel und die Troll-
zacken, und auch er selbst zog aus. Ur-

springlich, so heilit es, habe Albrax nur
nach einem gecigneten Standort fiir eine
neu zu erbauende Bastion Ausschau ge-
halten — indes fand er schlieBlich in den
stidlichen Trollzacken eine Ruine gewalti-
gen Ausmales und von hohem Alter: Nur
das Volk der Trolle, das hier einst zahlreich
gewesen war, konnte die Feste erbaut ha-
ben.

Zunichst zwang die hereinbrechende Ei-
iseskilte des Winters den Hochkénig, sich
wieder zuriickzuziehen.! Doch nach der
Schlacht der drei Kaiser im vergangenen
Phex und dem grofen Sieg iiber den
Schwarzen Drachen, an dem der Hochks-
nig selbst keinen geringen Anteil gehabt
hatte, machte sich dieser sogleich auf, um

'In dem Szenario Der Schatten von Okdrigosch aus dem
Aventurischen Boten 114 kénncn Sie die niheren Umstin-
de der Entdeckung der Feste nachlesen oder -spielen. Dort
finden Sie auch eine Karte und cine genauere Beschrei-

bung von Okdragosch

seine neue Feste zu beziehen und aufzu-
bauen. Schon bald soll Okdragosch nun
Wohnung bicten fiir Baumeister, Handwer-
ker und Kimpfer, aber auch Gelehrte und
Geweihte aller vier Zwergenvoélker, die hier
Wacht halten wider die Ubel aus dem Os-
ten, die noch immer nicht gebannt sind.
Doch nicht alle Angehérigen des Zwergen-
volkes scheinen den Hochkénig zu unter-
stiitzen, denn vor wenigen Tagen erschien
eine Gesandtschaft aus Xorlosch vor.den
Toren, die im Namen des erzzwergischen
Bergkonigs Tschubax die Herausgabe ei-
nes unheiligen Artefaktes forderte, das sich
in der Feste béfinden soll. Worum es sich
dabei handelt, wurde nicht offenbar, aber
die Xorloscher beschimpften den Hochké-
nig aufs Ubelste und konnten nur durch
das Eingreifen der legendiren Kor-Kna-
ben, der Leibgarde Albrax’, daran gehin-
dert werden, sich gewaltsam Zutritt zu ver-
schaffen.

Katharina Pietsch

Rosch Rurier, Ingerimm 1028 BIR

((er wird never Iyiiter der Flamme:

Ingerimms Geweihte pilgern nach Angbar zur Feuerprobe

ANGBAR. Fast ein Jahr ist es nun her, dass
der Erhabene Hilperton Asgareol sein Le-
ben hingab in der Schlacht um Angbar
(vgl. AB 111). Seitdem steht die Ragro-
scha, der Erzene Sitz des Patriarchen, leer;
denn der Brauch will es, dass ein neuer
Hiiter der Flamme nur am Tag der Meis-
terschmiede (21. Ingerimm) bestimmt
wird. Dieser Tag steht nun bevor, und
wihrend der vergangenen Wochen tra-
fen fast tiglich die Delegationen der
Tempel und Kloster aus allen zwolfgoee-
lichen Landen in Angbar ein.

Auf einige Gesandtschaften wartete man
indessen vergebens — teils in banger Sor-
ge, teils wissend, dass diese Tempel von
Feindesland umgeben, verlassen oder gar
zerstort sind. Aus Khunchom hatte Al’-
Chadid, ‘der Eiserne’, seine Stellvertrete-
rin geschickt, die als begnadete Klingen-
schmiedin gilt und sogar zwergischen
Meistern (angeblich) in nichts nachsteht.
Der ehrwiirdige Meister selbst, vom Alter
gebeugt, bewirbt sich nicht mehr um das
héchste Ame, das Kraft und Stirke erfor-
dert. Diese Eigenschaften scheint Meister
Ingban, der Tempelobere von Gratenfels,
in hohem Mafe zu besitzen. Auch Mei-
ster Obernax aus Andergast gilt vielen
Glaubigen als wiirdiger Nachfolger des
groBen Hilperton.
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Wer aber letztlich das Hiiteramt beklei-
den wird, dariiber entscheidet kein Richt-
spruch aus Menschen- oder Zwergen-
mund, sondern der Herr Ingerimm selbst.
Ublicherweise ist es einer der Tempelvor-
steher und Abte, den der Gott erwihlt,
denn diese haben sich in langen Jahren
als wiirdige Diener erwiesen und ihr
Handwerk zur Meisterschaft gebrache.
Dagegen kommt es nur selten vor, dass
eine cinfache Geweihte — wie vor gut 200
Jahren Ilpetta Ingrasim — sich selbst fiir
wiirdig genug hilt und auch tatsachlich
auserwihlt wird.

Diejenigen, die sich dem Wahlspruch In-
gerimms stellen, begeben sich am ersten
Tag des Feuermondes in die Gewdélbe un-
ter dem Tempel, wo sie bis zum Fest der
Waffenschmiede in strenger Klausur blei-
ben. In dieser Zeit fertigen sie ein gotige-
falliges Meisterstiick an, das sie im Rah-
men einer prichtigen Feuermesse dem
Herrn des Erzes und der Flammen zur
Prifung vorlegen.

Oft fragt man sich, wie in nur drei Wo-
chen die herrlichen Werke entstehen kén-
nen — doch dies zeichnet eben die von
Ingerimm Begnadeten aus, dass sie sol-
ches vermégen. Aber nur das Werk des
Auserwihlten hilc der Feuerprobe stand,
die Gbrigen vergehen in der Glut der hei-
ligen Esse.

Wihrend der Zeit des Wartens herrscht
in Angbar eine sonderbare Mischung aus
Neugier, banger Hoffnung und frommer
Begeisterung. Nicht nur die Einheimi-
schen kennen kaum ein anderes Thema,
auch die zahlreichen Fremden, die wie
jedes Jahr zur Warenschau angereist sind,
fiebern dem groBen Tag entgegen. Im-
mer wieder machen Geriichte die Run-
de: So soll die alanfanische Meisterin der
Esse, Brandula Korten, im Sinn haben,
den Hauptsitz des Kultes in den tiefsten
Stden zu verlegen, wo es einen dem In-
gerimm heiligen, Flammen speienden
Berg gibt. ¢
Andere fiirchten, dass ein Licbfelder auf
der Ragroscha sitzen konnte, der mehr
dem neumodischen Manufakturwesen
zugetan ist als den altbewihrten Hand-
werkskiinsten.

Kai Rohlinger
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MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

halten.

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
1!

Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!
Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht selbst
den Spafi an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen oder Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die
nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie ungelesen Ihrem Meister.

Liebe Meister; Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen und Ihren Aben-
teuervorbereitungen oder Spielsirzungen jegliche Spannung nelunen wiirde, herauszutrennen und den Spielern vorzuent-

kWir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spaf$ beim Spiel!

J

Zeitleiste der Ereignisse im

Aventurischen Boten 116:

Praios / Rondra 1028 BF: In den Nordmarken
sammelt Baron Lechdan von Gareth Anhinger,
um sich zum Kaiscr ausrufen zu lassen. [Thm
geridt die Raulskrone in die Hinde.

Anfang Efferd 1028 BF: In ciner Schlacht im
Isenhag sicgt Reichsbehiiter Jast Gorsam vom
GroBen Fluss iiber den Thronriuber Lech-
dan.

14. Efferd 1028: Rohaja trifft mit einem bunt
zusammengewdirfelten Trupp Freiwilliger in
Gareth ein und wird als Hoffnungstriigerin ge-
feiert.

21. Efferd 1028: Rohaja zicht mit ihren Trup-
pen Richtung Rommilys.

30. Efferd 1028: Rohaja bricht zur Fiirstin von
Darpatien auf der Feste Hohenstein durch. Roha-
ja und Ayla von Schattengrund vercinen hier
ihre Krifte.

8. Travia 1028: Rohaja erobert mit Fiirstin Ir-
megunde und dem Schwert der Schwerter
Rommilys zuriick, Ucurian von Quellensprung
fille, als er das Schwert der Schwerter schiirzt.
Das Reichsheer erleidet grofie Verluste. Asmo-
deus zicht sich nach Dettenhofen zuriick.
Ende Travia 1028: Ein Familienrat der Raben-
munds wird einberufen, um Answin und Lude-
ger aus der Familie auszuschlieBen.

Herbst 1028 BF: Hochkénig Albrax entdecke
in den Trollzacken alte Trollruinen, auf denen
er seinc neue Feste Okdrigosch errichten will.
Anfang Boron 1028: Heftige Schneefille in
Weiden lduten einen der Kiltesten Winter der
letzten Jahrzehnte ein.

Boron 1028 BF: Tod des Kautherrenchepaars
Vecushmar in Havena. Eine Gruppe Abenteu-
rer zicht in die Unterstadt und bezwingt den
H’Ranga-Kult.

7. Boron 1028: Rohaja und Ayla von Schatten-
grund brechen nach Std-Garetien und Perri-
cum auf. Die Vorbereitungen zur Verteidigung
von Rommilys beginnen,

Mitte Boron 1028: Erste Schneefille im zen-
tralen Mittelreich erschweren Kidmpfe und
Truppenbewegungen.

20. Boron 1028: Asmodcus beginnt wegen des
Wintereinbruchs verfrithe die Belagerung von
Rommilys.

Ende Boron 1028: Kilte und Schnee machen
Truppenbewegungen fast unmaglich.

Ende Boron / Anfang Hesinde 1028: Yelnan
von Dunkelstein schlief3t sich mit neuen Trup-
pen der Belagerung von Rommilys an.
Hesinde 1028 BF: Der almadanische Kénig

10

Selindian Hal entsendet einige Lanzen seiner
Leibgarde Eslam von Almada in die garetische
Grafschaft Eslamsgrund, um das Tal der Kai-
ser zu bewachen. Nach Vercinbarung mitdem
Golgaritenorden werden dic dortigen Ordens-
krieger abgelost und kisnnen am Kampfgegen
den untoten Drachen Rhazzazor teilnehmen.
11. Hesinde 1028: Rohaja erreicht Rommilys
unter schlimmsten Wetterbedingungen, kann
den noch nicht geschlossenen Belagerungsring
durchbrechen und betestigr die Stadt stiirker.
Mitte Hesinde 1028: In Rommilys werden die
Lebensmittel knapp, Hunger breitet sich aus.
Mitte Firun 1028: Hunger regiert die Stiddte
des Mittelreiches; Gareth und Rommilys sind
die einzigen Ausnahmen: In Gareth stehen die
Kornvorrite des Rates mittlerweile unter Ans-
wins eiserner Hand, in Rommilys lindert die
Travia-Kirche die Not.

Mitte Tsa 1028: Das Winder von Rommilys: Als
die Feinde zu hungern beginnen, dffnet der
Travia-Tempel seinc Ptorten: viele der Kimp-
fer laufen tiber.

23. Tsa 1028: Dic Befreiung von Rommilys: Ein
kombinierter Ausfall schligt dic restlichen Trup-
pen unter Asmodeus. Dic Fiirstin Darpatiens
fillt ebenso wie cin Grofiteil der Rondra-Ge-
wethten.

12. Phex 1028: Rohaja errcicht mit ihrem Heer
Gareth.

14. Phex 1028: Letzte Vermittlungen zwischen
Rohaja und Answin scheitern.

15. Phex: Die Schlacht der Drei Kaiser: Auf den
Avesfeldern treffen Rohaja und Answin aufein-
ander. Rhazzazor erscheint, doch einigen Hel-
den gelingtes, thn zu vernichten, sein Karfun-
kel wird geborgen. Answin und Hal finden
den Tod in der Schiachrt

Phex 1028 BE: Reichserzkanzler Harcuwal er-
klart Elenvina offizicll zum Sitz der Reichs-
verwaltung

Ende Phex 1028 BF: Albrax bringt Rhazzazors
Karfunkel nach Okdrigosch, die Bauarbeiten
an der neuen Hochkanigsteste beginnen.
Ende Phex 1028 BF: Sowohl Koénigin Rohaja
als auch Konig Selindian Hal erheben An-
spruch auf die Kaiserkrone.

Peraine 1028 BE: Reichsregent Jast Gorsam
vom Groben Fluss ruft die Adligen des Mittel-
reichs zum Grofien Hoftag auf Burg Rudes
Schild bei Gareth, um die Kaiserfrage zu kli-
ren.

Praios 1029 BF: Erzzwerge verlangen die Her-
ausgabe von Rhazzazors Karfunkel, um ihn
zu zerstoren,

Garether allenthalben, Seite 5
Eine ausfihrliche Beschreibung Elenvinas
samt einem Stadtplan enthilt dic Regionalspiel-
hilfe 6: Am GroBen Fluss.

Als Hintergrund fir politische Intrigen und da-
mit verbundene Stadtabenteuer bietet sich die
Nordmirker Residenzstade geradezu perfeke
an: Der Reichsregent, der Reichserzkanzler,
der Wahrer der Ordnung des Mittelreiches und
der Erleuchtete Elenvinas verfolgen unter-
schiedliche politische Ziele. Diese Differen-
zen wird zwar nicht offen mit dem Schwert
ausgetragen, dennoch kénnen sie blutige Ziige
tragen. Wenn beispielsweise ein Praios-Ge-
weihter aus dem Umfeld Pagols bei einem tra-
gischen Unfall umkommt, kénnte es auch ein
Auftragsmord Hartuwals gewesen sein, Mag-
licherweise licgt es aber auch im Interesse ei-
ner mysteriésen dritten Partel, genau dieses
Gerticht autkommen zu lassen. Abenteurer wi-
ren sicherlich gecignet, die Hintergriinde auf-
zudecken, ohne ein Politikum daraus zu
machen.

Aber auch fiir einzelne Spielelemente ist die
Reichsverwaltung cin prigender Aufhinger.
Nirgendwo sonst im Mittelreich kénnen Hel-
den auf'so unvergessliche Weisc in den staubi-
gen Undefen der mittlerweile noch langsamer
als frither arbeitenden, aber immens griindli-
chen Biirokratie versinken —zum Beispiel dann,
wenn sie gerade dringend ein Geleit- oder Be-
glaubigungsschreiben ciner bestimmrten Kanz-
lei benétigen.

Auch aulerhalb der Stadt finden sich einzigar-
tige Abenteucrauthinger: Der Weg, den die Wa-
genzige mit Verwaltungsakten von der Kaise-
rin die Herzogenstadt nahmen, war lang. Wer
weib, ob nicht ein garetischer Baron in den
Besitz eines Dokumentes kam, das nicht fiir
ihn bestimmt war? Manchmal kann eine ¢inzi-
ge Urkunde tber Gliick oder Ungliick einer
Familie oder eines Lehens entscheiden, und
nur echte Helden kénnen cin entscheidendes
Dokumentim rechten Moment verschwinden
oder auftauchen lassen

In Elenvina selbst fithren die vielen Zuziige zu
einer nic da gewesenen Kriminalitit — zumal
mit den Schreibern und Héflingen auch einige
Diebe in die Herzogenstadt gelangten. Infol-
gedessen bltthen Schinuggel und Hehlerei mit
Dingen, dic von threm rechtmiligen Besitzer
‘verloren’ wurden. Und das Wicderbeschaffen
eines wichtigen Besitzstiickes ist schlichtweg
ein Klassiker fiir jede unerfahrene Abenteurer-
gruppe.

Eines sollten Sic bei der Darstellung der Reichs-
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verwaltung nicht vergessen: Seit dem groBen
Umzug von Gareth nach Elenvina reicht der
Arm des Reiches und auch der Praios-Kirche
nicht mehr allzu weit. Einzig in den Nord-
marken und im von Fiirstin Isora kontrollier-
ten Teil Albernias ‘funktioniert’ das Raulsche
Reich noch auf die gewohnte Art und Weise, in
allen anderen Provinzen miissen teils erhebli-
che Abstriche gemacht werden. So mégen in
Selindians Almada im Laufe des Jahres des Feu-
ers eigene Verwaltungsstrukturen entstanden
sein, wihrend die Wildermark vom Muff der
Elenviner Kanzleistuben ungefihr genauso
weit entfernt ist wic die Orkschidelsteppe.

Frevelhafter Gotzenkult in Have-
na endgiiltig bezwungen!, S. 6/7

Leider irrt der Verfasser des Artikels bei der
Annahme, dass der H'Ranga-Kult der Have-
ner Unterstadt ein fiir allemal zerschlagen ist—
das Gegenteil ist vielmehr der Fall: Zwar ha-
ben sich die Ereignisse so abgespielt, wie im
Artikel geschildert, und auch der Kultanfiihrer
Gardien D'Serpent hat die Auseinandersetzung
nicht @iberlebt, der Kult selbst hat jedoch tiber-
dauert. Tatsichlich hat sich ein Wechsel in der
Fithrung der Gruppe abgespielt: Ausgerechnet
die renommierte junge Kaufherrin Vilai ni
Vecushmar hat den Kult itbernommen. Der Kult
selbst wird in Zukunft nun weitaus mehr aus
dem Verborgenen heraus agieren, so dass in
der Stadt weiterhin angenommen wird, die
H’Ranga-Anhinger seien bezwungen.

Die neuen Zustinde in Havena kénnen Sie in
der Spiethilfe Am GroBen Fluss nachlesen und
die im Artikel beschriebenen Begebenheiten

“1n der zur Spielhilfe gehrenden Anthologie

(erscheint 2006) nachspicelen.

Die neue Feste des Hochkénigs,
Seite 7/8

Wachtzu halten gegen die Schwarze Lande ist
bei weitem nicht die einzige, nicht einmal die
wichtigste Aufgabe der neuen Feste des Hoch-
koénigs. Albrax’ eigentliches Ziel ist es, sich in
Okdragosch mit Hilfe der fihigsten Kimpfer
und weisesten Gelehrten auf die neue Helden-
zeit der Zwerge und die prophezeite Schick-
salsschlacht vorzubereiten, die Zeichen der
Zeit zu deuten, den Willen Angroschs zu er-
forschen und die Zwergenvélker auf das Kom-
mende einzustimmen (siche dazu auch An-
groschs Kinder, S. 24, und den Raz von Ingra-
hallim AB 112).

Giinzlich unerwartet wurde Albrax aber jiingst
noch eine andere Aufgabe zuteil, denn das ‘un-
heilige Artefakt’, das die erzzwergische Ge-
sandtschaft von Albrax forderte, war nichts an-
deres als der Karfunkel des Schwarzen Dra-
chen Rhazzazor selbst, den die designierte
Kaiserin Rohaja in die Obhut des Hochkénigs
gegeben hatte (siche Riickkehr des Kaisers, S.
111). Albrax wollte den Karfunkel zunichst
zerstéren, doch Rohaja und ihre Berater tiber-
zeugten den Hochkénig von ihrer Einschit-
zung: dass beim: Zerschlagen des Steines die
michtige Drachenseele frei kommen wiirde —
mit nicht abschbaren Folgen. Eine Verwah-
rung in den Tiefen der uralten Trollfeste Ok-
drigosch unter Bewachung der langlebigen und
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gewissenhaften Zwerge dagegen kann auch in
den kommenden Jahrhunderten als ein siche-
res Gefingnis fiir Rhazzazors finstere Seele
gelten.
Und als der Hochkénig schlieBlich in Okdra-
gosch ankam und die Ruinen einer griindli-
chen Erkundung unterzichen lieB, da entdeckte
man in den tiefsten Gewdélben eine Kammer,
die kundige Angrosch-Geweihte schlieBlich als
Drachengefingnis identifizierten, das die trol-
lischen Erbauer einst angelegt hatten. Der
Hochkoénig glaubt, dass Angrosch selbst ihn
zu diesem Ort gefiihrt hat, damit der Stein in
die anscheinend von uralten Kriften geschiitz-
te Karfunkelkammer des Gefingnisses einge-
lagerc werden kann —womit die ‘Schwarzdra-
chenwacht’ ihre eigentliche und ungeahnte Be-
stimmung findet. Im Zuge des Wiederaufbaus
der Feste werden nun zahlreiche weitere Si-
cherungsvorkehrungen getroffen, damit das ge-
fihrliche Artefakt nichtin fremde Hinde fille.
Der Aufbewahrungsort des Karfunkels ist bald
bei vielen Zwergen, aber auch bei den Kir-
chen, vielen Adligen des Reiches und den
Machthabern der Schwarzen Lande bekannt
— so dass der Stein nicht nur vor feindlichen
Nekromanten, sondern auch vor der Schau-
lust von Grafen, der Neugier von Gelehrten,
dem Sendungsbewusstsein von Geweihten und
dem Zorn von Angroschim geschiitzt werden
muss, die seine Zerstérung fiir das einzig Rich-
tige halten. Denn gerade die Xorloscher Zwerge
bezichtigen nun den Hochkénig, er sei im
wahrsten Sinne des Wortes drax rardosch, ‘dem
Drachen verfallen’.
Damit die Wacht tiber den Karfunkel durch
die Einweihung des Okdragoscher Tempels
vollends unter Angroschs Schutz gestellt wer-
den kann, soll sein Feuer bald mdoglichst an
der heiligen Flamme Xorloschs entziindet
werden — angesichts solcher Vorwiirfe gegen
den Hochkénig cine diplomatisch heikle An-
gelegenheit. Niheres dazu erfahren Sie im in
wenigen Monaten erscheinenden Abenteuer
Die letzte Wacht von Martin Lorber, Daniel
Jodemann und Katharina Pietsch.
Welche Macht die Zwerge mit dem Karfunkel
wirklich in ihren Hallen beherbergen, und ob
die Schutzmechanismen ihr standhalten kin-
nen, wird dic Zukunft zeigen. Im Augenblick
schlift Rhazzazors uralte Drachenseele, doch
langsam stehlen sich Triumc in seinen Schlaf
und beginnen einen dunklen Einfluss auf die
Feste auszuiiben.

Katharina Pietsch/AW

Ereignisse im Horasreich, S. 20-23

Die beschricbenen Ereignisse sind weitere Vor-
boten der kommenden Kénigsmacher-Kam-
pagne, die in den zwei Abenteuerbinden Hin-
ter dem Thron (Anfang 2006) und Masken
der Macht (Mitte 2006) erscheinen wird.
Ereignisse wie der Uberfall auf Prinzessin Alda-
re (im AB 115) oder das Attentat auf Timor
sind typische Nebenszenarien, wie sie am Ran-
de der Kénigsmacher-Kampagne auftreten.
Thre Helden kénnen hier z. B. der Prinzessin
das Leben retten und die Flucht erméglichen
oder aber dort die Meuchler des Lurio ya Stroz-
za enttarnen und stellen (und es kann natiir-
lich ebenso gut ein Spieler-Held anstelle Gré-
fin Hesindianes das Gift an der Gewandung

entdecken). Es wird allerdings sofort deutlich,
dass ein und dieselbe Heldengruppe unmég-
lich alle Nebenszenarien bewiltigen kann —
aus zeitlichen, aber auch politischen Griin-
den.

Wir empfehlen, fiir eine genaue Ausgestaltung
der Abenteuer und eine Entscheidung, wie Sie
Ihre Helden positionieren und einbinden wol-
len, das Erscheinen des ersten Kampagnen-
bands Hinter dem Thron abzuwarten.
Weitere, regelmiBig aktualisierte Informatio-
nen finden Sie auf der offiziellen Website zur
Kampagne: www.hinter-dem-thron.de

Zeitleiste fiir das Horasreich:

4. Efferd 1028: Der Mordanschlag einer Alda-
re-Anhédngerin auf Timor-Horas misslingt.
Dabei kommt Lurio ya Strozza, der momen-
tane Favorit Timors, ums Leben. Die Attenti-
terin Viona della Tegalliani richtet sich nach
ihrer Verhaftung selbst.
Mitte Efferd 1028: Ein Mann, der behauptet,
der verschollene Kronprinz Jaltek zu sein,
taucht am Goldfelser Stieg auf und versetzt die
Gegend in Aufruhr.
ab 15. Efferd 1028: Die Herbstversammlung
des Kronkonvents in Arivor dauert Wochen,
erbringt jedoch keine Ergebnisse.
Efferd bis Boron 1028: Strafenkimpfe in Me-
thumis zwischen den Anhingern der beiden
Familien Tegalliani und ya Strozza
Herbst 1028: unsichere Seewege entlang der
Kiiste des Windhag und des nérdlichen Lieb-
lichen Feldes

FWB

Reichsregent im Kampf gegen

Thronriduber, Seite 24

Das DSA-Mobile Krieg um die Krone behan-
delt einen Teil der Ereignisse um den Thron-
rauber Lechdan: Hier gerit der Held, der die
Raulskrone aus den unsicheren Inneren Pro-
vinzen nach Elenvina bringen will, durch geis-
terhafte Schattenwélfe in die Finge Lechdans,
entkommt aus dem Kerker und kann schlus-
sendlich die Schlacht gegen ihn gewinnen.
Um eigene Szenarien um den Thronriuber
zu stricken, kénnen die folgenden Hinter-
grundinformationen Ansitze liefern.

Lechdan von Gareth (* 957 BF)

Heute ist der dritte von vier (bekannten) Bas-
tardshnen Kaiser Bardos ein iiber 70-jihriger,
gewichtiger Rittersmann mit weifem Haar, ste-
chenden Augen und hingenden Pausbacken.
Im Alter von 18 Jahren musste er miterleben,
wie sein Vater als Kaiser abdankte, geradezu
aus dem Palast geworfen von dessen Vetter
Reto. Lechdan konnte diese Schande nie ver-
winden und war trotz seiner unchelichen Ab-
kunft stets davon tiberzeugt, dass er dazu be-
rufen ist, die Linie Rauls von Gareth weiterzu-
fihren und die Kaiserwiirde zu erlangen.
Durch Intrigen wurde er vom Garether Hofin
die darpatische Provinz verdringt. Seine Lei-
denschaft fiir die Sterne und thre Schicksals-

[Bottsetzung dev Migistevinformationen
auf Stite 14
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_ GRAVE vniD WEIBBE KAMELE

Ein Szenario in Rashdul im und um den ODL
Von Mark Giinzel und Philipp Matthias

Mit vielem Dank an Dennis Schmidt und Benjamin Fromm

EinrUHRUDIG

Das Szenario befasst sich mit dem Orden der
Grauen Stibe (ODL = Ordo Defensores Lec-
turia), und zwar mit den internen Machtkdmp-
fen im ehrwiirdigen Ordenshaus zu Rashdul.
Denn der derzeitige Herr der Stadt — Sultan
Hasrabal, der zusammen mit den Grauen Stii-
ben 1021 BF die Stadt erobert und dic Dimo-
nologin Belizeth Dschelefsunni im Zauberdu-
ell besiegt hat — mag keine Einmischung in
seine Belange. Die ‘Uberwachung’ des Aka-
demiebetriebs und auch seiner Herrschaft
durch den Orden missfillt thm, daher planter
diec Entmachtung des Ordens. Vorrangiges Ziel
ist der Sturz des gegenwirtigen Leiters Khar-
mal 1bn Sylerman, um einen ihm selbst gewo-
genen Kandidaten an die Spitze zu bringen. In
diesem Szenario werden die Helden in die
Intrige hincingezogen und miissen versuchen,
sich in dem verzwickten Michtespiel zurecht-
zufinden.

Dit GRaVE OasE:

Das QasrR peEs ODL zv RasHDVUL
Das Qasr (Ordenshaus) der Grauen Stibe in
Rashdul existiert bereits seit 400 Jahren. Ur-
springlich im Kampf.gegen die Schrecken der
Gorischen Wiiste gegriindet, widmet man sich
heute der Beobachtung und Eindimmung ‘ma-
gischer Umtriebe’. Die chronisch leeren Kas-
sen werden durch den Verkauf von alchimisti-
schen Tinkturen gefillt. Mchr zum Ordens-
haus der Grauen Stibe finden Sie in der Spicl-
hilfe Land der Ersten Sonne auf Scite 88.

Im Folgenden werden die Handlungstriger
beschrieben, mit denen die Helden zu tun
haben werden.

KHARmMAL iBI SYLEimAD

Der Leiter des Qasr, Kharmal ibn Syleiman,
gilt innerhalb des Ordens als groBter Kritiker
des Anchopaler Grofmeisters Thorstor ibn
Thorwulf (Land der Ersten Sonne 150). Die
Konkurrenz der beiden ist ein offenes Geheim-
nis. Magister Kharmal ist selbst Abginger der
Akademie Rashdul und ein ausgesprochen fi-
higer Alchimist und Intrigant. Eine seiner Spe-
zialitdten ist die Seelenheilkunde. Der Leiter
des Ordenshauses ist machtbewusst und steht
in selbstgewihlter Distanz zu Sultan Hasra-
bal, dem er nicht iiber den Weg traut. Er fiihre
das Ordenshaus mit strenger Hand und ver-
langt, dass alle Entscheidungen der héchsten
Stelle — ihm — iiberlassen werden. Die Anni-
herung an dic Mherweder Akademie kommt
thm gelegen, aber dass scin Rivale Ibrahm die
Verhandlungen fiihrt, missfillt ihm. Lieber
wiirde er sie selbst fithren, um auch die Kon-
trolle tiber das (noch zu griindende) Mherwe-
der Ordenshaus zu bekommen. Insgesamt ist
Kharmal cin Mann, der die thm spéter zur
Last gelegten Taten vertibt haben kénnte, und
nur Rashids Ausfall vereitelt seine urspringli-
chen Pline.
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[BRaHM iBn DHARAM

Ibrahm 1bn Dharam ist der Marschall des Hau-
ses. Noch von Thorstor ibn Thorwulfals letz-
te Amtshandlung in Rashdul ernannt, ist er mit
weitgchenden Sonderrechten ausgestattet. Da-
mitister der Hauptunterhiindler mit den Mher-
weder Mawdliyat und der Zauberschule des
Kalifen. Dicse hatsich bislang jedem Einfluss
des Ordens widersetzt — treffen hier doch Gil-
denrecht und Mawdliyat zusammen. Er ver-
sucht, dic Karriereleiter hinaufzuklettern und
selbst die Leitung eines Ordenshauses zu tiber-
nehmen. Aus diesem Grund hat er Kontake
nach Mherwed aufgenommen, um dort eine
Niederlassung zu griinden. Um die Verhand-
lungen zu seinen Gunsten zu wenden, ist [bn
Dharam heimlich zum Rascullahglauben tiber-
getreten. Zu Beginn des Szenarios wird der
Mherweder Magister Amir ben Olruk in Rash-
dul eintreffen, um Verhandlungen mitIbrahm
zu fihren. Auf die Verhandlungspartner wird
dann ein Giftanschlag vertbe,

[zmEetH iBm Kasim

Lzmeth tbn Kasim istder Leiter der alchimisti-
schen Laboratorien und Kimmerer des Qasr.
Als Alchimist ist er tiberaus fihig, den Ordens-
hausleiter Kharmal kritisicrter ganz offen. Er
ist cin Gefolgsmann Sultan Hasrabals. Izmeth
erhofft sich von einer Kooperation mit Hasra-
bal Vorteile fiir sich. scinc Forschung und das
Ordenshaus; darum st ¢r gerne bereit, eine
Abhingigkeit vom Zaubersultan in Kauf zu
nehmen. Aus diesem Grund wendet er sich
gegen seine Ordensbriider und -schwestern.
Anlisslich des Festes tiir den Mawdli Amir hat
Ibn Dharam ihn beauftragt, eine neue Mi-
schung von Cheriacha herzustellen: ‘Khablas
Kuss’, Auf Befehl Sultan Hasrabals arbeitet er
mit Seychaban zusammen, der das Chertacha
mit Spuren von purpurnem Lotos versetzt.

RasHID aL'DjaLiHDAn

Rashid al'Djalthdan hatsich in den letzten Jah-
ren als kompetenter Mitarbeiter crwiesen, Der
ausgebrannte Dimonologe ist ciner der innigs-
ten Vertrauten des Magisters und dessen rechee
Hand; ithm untersteht die Bibliothek des Qasr.
Rashid macht Belizeth Dschelefsunni fir den
Verlust seiner Kraft verantwortlich — und ver-
folgt die Qabalya Belisunni mit Inbrunse und
Hass.

SuLTanm HasraBAL BEn YARVBAT

Der ‘Windkénig® beherrsche die Intrige wie
kein Zweiter. Um die Fiithrung des Ordens-
hauses abzusetzen, fidelt er durch seinen will-
tihrigen Diener Izmeth einen Giftanschlag ein
und lidsst diec Spuren vertuschen. AuBerdem
nahm er Kontakt zu Seychaban ibn Isam auf,
cinem ehemaligen Absolventen des dimono-
logischen Zweigs der Akademie. Dieser stcht
im Verdacht, einem Geheimbund nahezuste-
hen, der die Vertreibung der Dimonologen aus

Rashdul richen will. Seychaban ibn Isam soll
tiir Hasrabal die ‘Drecksarbeit” ibernehmen
und im Falle einer Entdeckung alle Schuld auf
sich laden.

SEYCHABAN iBn Isam

Als die Dimonologen aus Rashdul vertrieben
wurden, gelang Seychaban die Flucht nur durch
dic Hilfe Sultan Hasrabals. Der alte Sultan er-
kannte in dem jungen Adepten einen Mitliufer
und machte ihn zu seinem Gefolgsmann fiir
schmutzige Angelegenheiten. In der Unterwelt
nennt man Seychaban a/ nur'ibligis (Geist-
spinne).

DErR HADDLUNOGSVERLAVUF

Das Abenteuer beginnt mit einem Attentat auf
oftener StraBe. Dic Helden finden Rashid
al'Djalihdan, den Bibliothckar des Ordenshau-
ses, schwer verwundet und bringen ihn zum
Qasr. Er kann den Helden von einer Verschwo-
rung um Leiter Kharmal ibn Syleiman berich-
ten — ob sich diese Verschwérung gegen den
Akademicvorsteher richtet oder von diesem
sclbst angezettelt wurde, bleibt unklar, denn
dann verliert Rashid das Bewusstsein. Auf der
Suche nach dem Attentiiter finden die Helden
heraus, dass sich wihrend des Besuchs des
Mherweder Magisters ‘etwas’ ereignen soll.
Genaueres ist nicht herauszubekommen.
Wiihrend der Empfangszeremonic kénnen die
Helden nichts Verdichtiges bemerken, sie er-
fahren jedoch die Hintergriinde des Besuches
aus Mherwed. Als am nichsten Morgen die
Nachricht von der Vergiftung des Mherweder
Magisters die Runde macht, tinden die Helden
auch seinen Verhandlungspartner Ibrahm ibn
Dharam siech darniederlicgen. Die Ermittlun-
gen ergeben, dass jemand dem Alchimisten Iz-
meth ibn Kasim giftigen purpurnen Lotos un-
tergemischc hat.

Die Spur fithrt zu cinem Mann, der cine auf-
fallige Narbe trigt — offenbar dem gleichen
Mann, der auch den Bibliothekar niedergesto-
chen hat.

DiE ERsTE KARAWATIE: DAS SCHWAR:
2zE KAmEL GEGEIl DAS GRAVE

Auf ciner der belebten Strafie Rashduls ertént
der Schrei: “Morder, Mérder!”

In diesem Augenblick wird einer der Helden
von dem Opfer angerempelt, das sich an der
Kleidung festkralle, bevor es zusammenbriche,
Mit versiegender Stimme fliistert der Verwun-
dete noch von einer “Qabalya Kharmalid” (Ver-
schworung fiir/ wider / durch Kharmal), bevor
er das Bewusstsein verliert.

Die Umstehenden kénnen den Titer lediglich
als einen vermummten Novadi beschreiben,
wahrscheinlich einen Kasimiten, da er Nase
und Mund bedeckte. Ein oder zwei Zeugen
beschreiben, dass er cine Narbe neben dem
linken Auge gchabt habe — wieder andere Zeu-
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gen bestreiten dies explizit. Ein paar Passan-
ten haben geschen, wie das Opfer und der
Titer miteinander gesprochen hatten, andere
meinen sich zu erinnern, dass das Opfer sich
auf den Titer gestiirzt habe ~ offenbar hat es
ihn gekannt. Und wieder andere bezeugen,
dass der Téter vor seinem DolchstoB ein paar
“seltsame Worte” in einer alten Sprache ge-
sprochen habe.

Aus der Menschenmenge, die sich sofort am
Tatort versammelt, stiirzt eine wehklagende
Frau hervor, die Sklavin Jasmin. Jasmin erklirt
den Helden mit erstickender Stimme, dass der
Mann der Bruder ihrer Herrin Elschibeth sei:
Rashid al'Djalihdan, der Bibliothekar des Qasr
des Ordens der Grauen Stibe in Rashdul.
Rashid ist durch den Dolchstich zwar schwer,
aber nicht lebensbedrohlich verwundet. Seine
anhaltende Bewusstlosigkeit gibt jedoch Riitsel
auf. Gift kann nach ersten Untersuchungen
nicht gefunden werden, eine magische Analyse
zeigt, dass Rashid von dimonischer Prisenz
umgeben ist— und dass er selbst nicht magisch
begabt ist (bei einer guten Probe ist erkennbar,
dass er es frither einmal gewesen sein muss).
Nur bei sehr guter Analyse wird offenbar, dass
er von einem Morcan besessen ist.

Jasmin weist den Helden den Weg zu Elschi-
beth oder zum Qasr. Der Gang zu den Magi-
ern erscheint sich angesichts der Verletzung
Rashids.als ratsamer — zumal wenn keiner der
Helden profunde Kenntnisse der Heilkunde
besitzt.

DiE zwEitE KaARAWADIE:

DIE OASEN DER GRAVEN KAMELE

Im Ordenshaus nimmt Kharmal ibn Syleiman
die Helden und den verletzten Bibliothekar in
Empfang. Aus Misstrauen und kaum verhoh-
lener Abneigung gegen Fremde versucht er in
verdachtiger Hast und Eile, die Helden mit
ein paar Dankesworten und Marawedi abzu-
wimmeln, um sich in Ruhe seinem Patienten
widmen zu kénnen. Der Magister vermutet
auf Nachfragen der Helden hinter dem An-
schlag eine Qabalya von fliichtigen Dimono-
logen (Qabalya Belisunni), dic auf Rache gegen
den ODL sinnt.

Im Qasr wird nun Hasrabals heimlicher Ge-
folgsmann, der Alchimist Izmeth ibn Kasim,
aktiv: Wenn er die Helden in der Nihe weil3,
fithrter ein Gesprich mit Ibrahm ibn Dharam
herbei, in dem er gut hérbar erklire, “die Vor-
bereitungen fiir das Fest werden rechtzeitig fer-
tig werden — falls mich der Magister im Labor
gewihren lisst und es nicht wieder fir sich
alleine beansprucht”. Keiner der beiden hat
Zeit fiir eine Unterredung mit den Helden: Sie
seien zu beschiftigt wegen des Fests anlissli-
che der Ankunft des Gesandten aus Mherwed.
Bei Rashids Schwester Elschibeth, einer Wit-
we, die eine Taverne fiihrt, kénnen die Helden
mehriber Rashid erfahren. Gegebenfalls kann
die Sklavin Jasmin sie zu ihrer Herrin fithren.
Die Schwester Rashids empfingt die Helden
gerne und berichtet freimiitig tiber die Vorha-
ben ihres Bruders: die Jagd auf die Qabalya
Belisunni —und das Fest fiir den Mawdli, der
am nichsten Tag in Rashdul eintrifft. Dieses

Fest war Rashid sehr wichtig, er erwihnte, dass’

‘al nur'ibliqis’ dort etwas plane.
Zu ‘al nur’ibliqis’ kann Elschibeth wenig sa-
gen, sie kennt den Namen nur aus Rashids
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Erzihlungen. In der Rashduler Unterwelt ist
der Name dagegen wohl bekannt. Die ‘Geist-
spinne’ soll ein rachsiichtiger Dimonenbe-
schwérer sein, der vor Jahren von Sultan Has-
rabal und dem ODL vertrieben worden ist,
sich nun Gertichten zufolge jedoch wieder in
der Stadt aufhalten soll.

DiE DRiTTE KaRAWATE: DIE ROTE
Karawank vnp DIiE WEIBE OAaSE
Den nichsten Tag tiber summt die Stadt von
Gertichten: Magister Amir ben Olruk trifft in
Rashdul ein. Zum Empfang gibt Sultan Has-
rabal in seinem Palast ein groBes Fest fiir den
Gast, zu dem auch — eine grofe Ehre fiir die
Ungldubigen — eine Abgesandtschaft des ODL
eingeladen ist.

Die Helden gelangen nicht in die Nihe Khar-
mals und kénnen auch sonst niemanden im
ODL sprechen — von Dienern werden sie ab-
gewlesen, weil man schwer beschiftigt wegen
des Besuchs sei.

Elschibeth aber kann den Helden helfen. Sie
kennt halb Rashdul und kann die Helden als
Diener eines Lieferanten auf das Fest bringen.
Im Palast, der vor Gasten tiberkocht, kénnen
die Helden in der Menge untertauchen.
Kharmal, der als potenzielles Opfer oder Ur-
heber einer Verschwérung im Fokus der Hel-
den steht, verhilt sich den ganzen Abend tiber
relativ unauffillig. Im Verlauf der Feierlich-
keiten (Musik, Ténzerinnen, Delikatessen,
Dschinne, Illusionen; vielleicht glinzen auch
Helden mit Beitrigen?) tritt Kharmal zusam-
men mit Izmeth ibn Kasim vor und bringt
Mawdli Amir ein Geschenk des Qasr Rashdul
dar: die Cheriacha-Mischung Khablas Kuss.
Hasrabal ldsst eine Wasserpfeife fiir den Gast
kommen. GroBziigig lidt der Mawdli Amir
den Sultan und, wie er betont, “Ibrahm ben
Dharam” dazu. Bei diesen Worten stehen Khar-
mal Unwille und Abneigung ins Gesicht ge-
schrieben — als Unglaubiger darfer aber kaum
hoffen, mit dem Mawdli ebenfalls die Wasser-
pfeife zu teilen. Hasrabal nimmt einen Zug,
enthilt sich dann aber (“ein Tribut an das Al-
ter”). Es ist, wie aufmerksame Helden bei spi-
terer Riickbetrachtung feststellen kénnen, dies
das einzige Mal an diesem Abend, dass der
Mawdli ctwas zu sich nimme, das er nicht mit
allen Anwesenden teilt.

Dik viERTE KeRAWADE:

Die WEiBEn KamELE

Am nichsten Morgen macht ein Gerticht die
Runde und wird den Helden zugetragen: Ma-
gister Amir wurde vergiftet, und nur die Zau-
berkunst des Sultans konnte den gelehrten
Mann mit knapper Not retten. Am Palast er-
tahren die Helden nur, dass lediglich der Ma-
gister betroffen ist und dass der Sultan tobt.
Doch auch beim ODL gibt es ecin Opfer:
Ibrahm ibn/ben Dharam. Wenn die Helden
nicht von alleine zum Qasr gehen, werden sie
von Kharmal hinziaert. Der Leiter des Or-
denshauses ist erkennbar angespannt — der
Mordversuch an Rashid und die Vergiftung
Ibrahms geben ihm zu denken. Kharmal will
die Helden als Helfer gewinnen, die Ercignis-
sc aufzukldren. Er l4dsst den gescholtenen Iz-
meth zu sich rufen, der die Cheriacha-Mi-
schung hergestellt hat, und ldsst ihn von den
Helden befragen.

Izmeth erklirt, dass er Schwierigkeiten hatte,
die gewiinschten Zutaten zu erhalten. Er hatte
den WeiBen Lotos, den er zur Beimischung
benétigte, bei einem ihm unbekannten Hind-
ler erstanden. Dieser hatte eine Narbe hinter
dem linken Auge. Damit beschuldigt Izmeth
Seychaban, obwohl er selbst Kenntnis von den
giftigen Zutaten hatte.

Eine Analyse des Lotos (Izmeth hat noch et-
was davon) zeigt magische Spuren (Tarnung,
Ilusion). Izmeth ist jedoch nicht in der Lage,
Magie zu wirken, und scheidet daher als Urhe-
ber aus

Somit kann er nicht der (alleinige) Titer sein —
und Kharmals Verdacht richtet sich gegen die
Qabalya Belisunni. Dass das Gift nicht tédlich
wirkte, erklirt er den Helden damit, dass die
Qabalya jaihm schaden und nicht den Mawdli
toten wollte. Er bittet die Helden eindringlich,
heimlich mit dem Mawdli zu sprechen und um
eine Vermittlung mit Hasrabal zu bitten — der
Sultan muss thn anhéren.

Unter Schwierigkeiten gelingt es den Helden
schlieBlich, zum kranken Mawdli vorzudrin-
gen. Der erschépfte Mann empfingt sie und
erklirt ruhig, dass er selbst kaum glaube, dass
der Meister der Grauen Stibe ein Giftmischer
wire, Er traue dem ODL. Nur gilt sein Urteil
hier nichts, Sultan ‘Hasrabal tobt und ist be-
strebt, schnell cinen Schuldigen zu prisentie-
ren. Er hatbereits dem Orden der Grauen Sti-
be ein Ultimatum gestellt, die Vorgiinge um das
vergiftete Cheriacha aufzukldren, denn wenn
der Sultan nicht ausgeschlagen hitte, dann hit-
te man auch ihn damit vergiftet.

DiEe rinriE KaRAWALIE:

Wi scHLAGT GRav

Zuriick im Qasr erstatten die Helden Bericht,
als sie ein Gerduscht vernehmen: Jemand ist in
Kharmals Zimmer eingedrungen. Nach einer
Verfolgungsjagd durch die Stadt kénnen die
Helden den Dieb fangen. Kurz darauf kommt
die Stadtgarde hinzu.

Bei dem Dieb Ojudh finden die Helden kein
Diebesgut — nur eine lecre Pergamentrolle aus
Leder. Ojudh ist stumm und kann nur andeu-
ten (Atak), dass ein Fremder (der narbige
Seychaban) ihn beauftragt habe, cin Pergament
in Kharmals Schreibstube zu schmuggeln.

In der Schreibstube finden die Helden mit
Kharmals Unterstiitzung das fragliche Perga-
ment, in dem sich ein Motiv Kharmals fiir die
Veranlassung des Giftanschlag findet: Sein
Agent ‘Ali” warnt ihn davor, dass Ibrahm ibn
Dharam tiber die Verhandlungen mitden Mher-
wedern versucht, die Macht iiber alle Qasr im
rastullahgliubigen Gebiet zu erhalten — und
darunter fillt auch das Qasr Rashdul.

Mit diesen Erkenntnissen losen sich die Ver-
dichtigungen gegen Kharmal auf: Hier versucht
tatsichlich jemand, ihm die Schuld zuzuschie-
ben. Aber noch immer weill man nicht, wer
der Mann mit der Narbe ist, und das Ultima-
tum Sultan Hasrabals erfordert schnelles Han-
deln. Vor dem Qasr taucht jede Stunde ein
Dschinn auf, der verkiindet, wie viel Zeit noch
verbleibt.

Kharmal entschlieft sich, seine Karawane aus
dem Sandsturm zu nehmen: Er geht mit
Ibrahm ibn Dharam gemeinsam nach Mher-
wed. Kharmal bittet die Helden, ihm zu hel-
fen.
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Die Leitung des Ordenshauses geht einstwei-
len auf Izmeth dber. Die wichtigsten Biicher
und Geheimunterlagen werden auf Karren ge-
laden, ibn Dharam ist mittlerwelile einigerma-
Ben transportfihig. Im Morgengrauen verlas-
sen die Helden und Kharmal heimlich die Stadt
in Richtung Mherwed. Sultan Hasrabal schicke
den Flichtigen ein paar elementare Golemi-
den hinterher, die aber nur den Auftrag haben,
die Flucht des ODL zu beschleunigen, wes-
wegen ihre Angriffe bedrohlicher wirken, als
sie es in Wirklichkeit sind.

DiE SEcHSTE KaARaAWANE:
DiE ROTE OasE
Im Mherwed letztendlich erhalten die Helden

den Lohn fiir thre Mithen: von Kharmal fiir
den Geleitschutz 10 Marawedi pro Nase —und
dazu erkleckliche 200 AP und zwei bis drei
spezielle Erfahrungen auf Talente Threr Wahl.
Das weitere Schicksal des Qasr Rashdul ist ib-
rigens ungewiss: Ibrahm ibn Dharam erwirke
cinstweilen Asyl in Mherwed, doch Kharmal
driingt auf eine Riickkehr nach Rashdul und
Klirung mit Hasrabal. Ob die Qabalya Beli-
sunni wirklich existiert und ob Kharmal ibn
Syleiman sich doch noch reinwaschen kann
(indem er sein Ordenshaus von Hasrabal ab-
hingig macht) — all das muss die Zukunft
zelgen.

Auch die Enttarnung des Schurken Seychaban
legen wir in Thre Hinde. Nach der erfolgten

Flucht aus Rashdul kénnen die Helden wie-
der zurtickkehren, um Seychaban ausfindig zu
machen und zu stellen. Als weiteren Helfer
kénnen sie den Bibliothekar Rashid gewinnen,
der in Rashdul bei seiner Schwester geblieben
ist. Wenn sie ithn von der Besessenheit durch
den Morcan befreien, wird er ihnen helfen,
Seychaban, die ‘Geistspinne’, aufzufinden.
Hierbei kénnen Sie Thren Ideen freien Lauf
lassen.

Weiterfithrende Informationen zu Rashdul und
der aktuellen Situation finden Sie in der Re-
gionalspielhilfe Land der Ersten Sonne.
Niheres zum Orden der Grauen Stiibe ist auf
der ODL-Home-Page: www.nordflottille.de

nachzulesen.

MEISTERINFORMATIONEN

JFortseczung der Micisterimformationen
oon Seite J3

zeichen fiillte die Taschen vieler Astrologen,
bis sich Lechdan selbst astrales und okkultes
Wissen aneignete. 1020 BF raubte ihm die In-
vasion der Verdammten seine Baronie Tiler-
ort bei den Trollzacken. Er siedelte auf seine
nordmirkische Burg Wolfenzahn tber, wo er
sich dank seiner einnehmenden und charis-
matischen Art bald Freunde und Einfluss un-
ter den drtlichen Adligen sicherte.

Mit dem Fall von Gareth im Peraine 1027 BF
und dem Verschwinden Emers und Rohajas
sieht er endlich seine Gelegenheit gekommen,
die Krone an sich zu reilen.

Burg Wolfenzahn

Das diistere Gemauer, das in der Vergangen-
heitimmer wieder Schauplatz von Fehden und
Belagerungen war, thront mit drei Tiirmen tiber
einem Tal in den westlichen Kosch-Bergen. Es
liegt in der Baronie Galebquell der Landgraf-
schaft Gratenfels. Einer der Wohntiirme ist ein-
sturzgefihrdet, wird aber wegen des beengten
Raums dennoch genutze.

Die Burg wird mit Sagen iiber menschenfres-
sende Wélfe in Verbindung gebracht und ist
tiblicherweise ein Lehen, das nur an auswirti-
ge Adlige vergeben wurde, die sie meist nie zu
Gesichtbekamen. Nordmirker fiirchten einen
Fluch, nach dem sich schon 13 frithere Burg-
herren auf der Fluchtvor infernalischem Wolfs-
geheul von den Zinnen gestiirzt haben sollen.

Die Schattenwdlfe

Lechdan fand dank seiner Kenntnisse arkaner
Mysterien heraus, dass sich in den Hohlen unter
der Burg die ‘Schattenwdlfe’ herbeirufen las-
sen: sieben nichtliche Wolfsgestalten, die von
keinem Kimpfer zu bezwingen sind und die
man sich mit Zauberei dienstbar machen kann.
Er konnte seinen Bruder Olorand, einen be-
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deutenden Magier, dazu tiberreden, die Wolte
zu rufen, und sandte sie mit dem Befehl aus,
fiir ihn die Raulskrone herbeizuholen. Als Olo-
rand erkannte, was Lechdan vorhatte, versuchte
er, die Wélfe zu bannen, wurde aber in den
Kerker gesteckt.

Die Wolfskreaturen kénnen nur nachts er-
scheinen, sind intelligent und nur durch Magie
zu verwunden. Sie vermégen Menschen zu
hetzen und zu téten. Je nach IThrem Geschmack
kann es sich bei ihnen um Geister, finstere Feen-
wesen oder Ddmonen handeln.

Ein neuer Kaiser

Seine Anhiinger gewinnt Lechdan mit der Of-
fenbarung, dass er der neue Triger des Kaiser-
heils sei, das allein das zerrissene Land einen
kénne. Dieser Mythos ist vielen Mittelreichern
in Fleisch und Blut {ibergegangen ist, und fiir
ithn lassen manche auch einen starken Landes-
vater wie Herzog Jast Gorsam links liegen. Ab
Ende Rondra findet sich die Kaiserkrone dank
der Walfe in Lechdans Hinden. Er locke sei-
ne Gefolgschaft mit Titeln und Macht in sei-
nem Reich unter seine Herrschaft. Dank sol-
cher Uberzeugungsarbeit, familizrer Bande und
Geldmittel folgen ihm vier Barone (darunter
Relfon von Lethenhof zu Galebquell und Baron
Ontho von Gernebruch, die spiter durch das
Schwert sterben), drei Dutzend Ritter, iiber
100 freie Kimpfer und ebenso viele diszipli-
nierte Séldner, die Anfang Efferd Burg Wol-
fenzahn fast zum Bersten bringen. Durch die
Furcht verbreitenden Schattenwolfe wagt nie-
mand in der Umgebung, den Herzog zu be-
nachrichtigen.

AW

Firuns Fluch? Wintereinbruch in

der Goldenen Bucht, Seite 26

Tatsichlich plagen Amir Honak seit dem 29.
Peraine 1027 BF apokalyptische Visionen, in
denen Blut, Knochen und ein untoter Kaiser-

drache eine nicht unbedeutende Rolle spielen.
Nach dem Eintreffen der ersten Berichte tiber
die Geschehnisse von Gareth und Wehrheim
(siche das Abenteuer Schlacht in den Wol-
ken) Anfang 1028 BF und der Entdeckung,
dass Boron seine heiligste Reliquie entriickt
hat, zieht sich der Patriarch ins Gebet zuriick
(zum Verbleib des Stabs des Vergessens siche
die Abenteuer Aus der Asche und Riickkehr
des Kaisers).

Was die ‘Stabsbesprechung’ in der Residenz
Honak angeht: Es ist in der Tat schwer vor-
stellbar, dass Tar Honaks Erbe mit den héchs-
ten militirischen Wiirdentrigern des Vizeko-
nigreiches eine ziinftige Geburtstagsorgie ge-
feiert haben soll. Was bei diesem Treffen her-
ausgekommen ist, wird sich vermutlich in na-
her Zukuntft zeigen. (Mehr zum Rat der Zwolf,
Flug der Zehn, Amir und Amira Honak, Ad-
miralissima Zornbrecht und Oderin du Metu-
ant finden Sie in der Spielhilfe In den Dschun-
geln Meridianas.)

Ritualmord an Boron-Priester?,
Seite 28

Was es mit dieser Meldung tatsichlich auf'sich
hat und was die Ermittlungen beziiglich des
Mordfalls ergeben haben, kann in dem oftizi-
ellen Abenteuer Nichtlicher Schrecken (von
Stephan Feger) nachgespielt werden. Das Sze-
nario wird Anfang 2006 auf der Homepage der
Alveraniare unter www.alveraniare.com zum
Download bereitstehen.

Der nichste Besuch der Alveraniare auf einem
Rollenspiel-Con findet vom 06. bis 08. Januar
2006 auf dem GfR-Con Morpheus 20 in Her-
ne statt.

Weitere Informationen zu den Offiziellen DSA-
Meistern Alveraniare’, wie etwa alle benotig-
ten Kontaktdaten, finden Sie ebenfalls auf der
oben angegebenen Website.

uk
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Hallaehen!

"Oh,. alles kiar,
das sind Elfen, die
tum uns nichits.”
Wer digsen Satz
zu seinen liebsten berihmien letzten Worten
zahlt, der wird sich Uber dieses Journal freuen,
denin was langst Gberfallig war, ist nun endlich
Wirklichkeit geworden: Eine vollstandig aus
Elfen bestehende Armalion-Armee! Damit diirfte
eigentlich auch fir die letzten Zweifler der
Moment gekommen sein, die Kriegshammar
beiseite zu legen und auf Armalion umzu-
steigen - und sei es nur flr die alljghrlich
stattfindende Deutsche Meisterschaft, die

auch in diesem Jahr wieder ein valler Erfolg
war. Vielen Dank an Manfred Keller fiir die
Bilder!

Den Zwalfen zum Grufe!

s % A ! = —
em 4 QW D Sleger (Vo vor ks asch rechies) Hauka

&'.a/efgn,‘;;;_.?e.u i Pf.f‘!;)_. Armint Newmane (1. Plaiz)
und Offver-Luck {3 Fla)
REGELANDERUNGEN

”ERGANZUNGEN STURZFLUG~ANGRIFF

Bei einem Sturzflug-Anariff wird der Malus von 5 Punk-
ten nicht mehr auf die GE-Probe angewandt, sondern auf
die AT-Probe.

SHALASANDRA
Eine Elfen-Einhelt, die in der Endphase keine Figur REGENERHTION
mehr aufweist, darf kein Salasandra mehr sinset-
zen, also auch kein Balsam Salabunde, um einen
Elfen zurlick ins Spiel zu bringen.

Die Regeneration (Belagerung, Seite 133) wird ab jetzt folgen-
dermalien gehandhabt: Immer wenn eine Figur, die der Regenea-
ration fahig ist, ginen Lebenspunkt verliert, darf sie einen Wiirfel
werfen, Bei einem Ergebnis von 1 bis 5 wird sie von fhren regene-
rativen Kraften geschutzt und veriiert den Lebenspunkt nicht. Bei
einem Ergebnis von 8 bis 20 verliert sie den Lebenspunkt dagegen
normal.

MUMIEN
Murmien-Einheiten verfligen ab nun automatisch (iber Regenera-
tion - werden sie mit einem Thargunitoth-Segen ausgestattet, so

gelingt ihnen der Regenerationswurf bei einem Wurfergebnis von
1'bis 10.

NEU:. ARMALION~GRUNDREGEL WERK
Dieses ebook wurde von Ridiger Hahn in Zusammenarbeit mit
vielen anderen begeisterien Armalion-Fans erstellt. Es enthalt
alle aktuellen Armalion-Regeln, wodurch endlich Schluss ist mit
dem langen Herumsuchen in den zahlreichen Regelbiichern und
Regelupdates, die sich im Laufe der Jahre angesammelt haben.
Das Cover wird von einer stimmungsvollen Armalion-lllustration
geziehrt, die ebenfalls von Riidiger Hahn angefertigt wurde.

Das ebook ist als kostenloser Download auf www.fanpro.com
erhaltlich. Weitere ebooks sind geplant.




/n den Waldern des Nordens flistert man von rhrer
Macht. Begibt sich der ahnungslose Wanderer
(oder heimttickische Eindringling) auf die falschen
Pfade, so wird er mit einer eindeutigen Warnung
konfrontiert — vielleicht ein singender Pfeil, der vor
ihm in den Boden einschldgt oder eine ge/ster-
hafte Erscheinung im Nebel, die ifin zur Umkehr
ermahnt. EntschlielSt er sich danach, seinen Weg
fortzusetzen, so muss er mit den Konsequernzen
leben. Oder eben auch nicht weil ihn der Tod so
schnell erelll, dass er es noch nicht einmal mitbe-
kommt.

BRMEE~SHELEASANDRA

Eine Elfenarmee darf nur aus Elfen bestehen.
Die einzigen erlaubten Nicht-Elfen sind Tiere und
Dschinne. Die starke Verbundenheit der Kamp-
fer sorgt flr perfekte Harmonie im Gefecht. Alle
Elfen der Elfenarmee dlirfen sich aus Nahkampfen
l6sen, ohne eine GE-Probe ablegen zu missen,
und koénnen sich anschlieBend normal bewe-
gen und handeln. Erzielt der Elfenspieler bei der
Ermittlung der Initiative zu Beginn einer Runde ein
Gesamtergebnis, das mindestens 10 Punkte tber
dem Gesamtergebnis seines Gegners liegt, so darf
er am Ende der Runde, nach-

dem alle Figuren an der Reihe /-

waren, eine beliebige Elfen- 3

Einheit oder einen beliebi-

gen Elfen-Helden nochmals

aullerhalb der Reihe flr _

eine Bewegung oder i/

Handlung aktivieren

ELFENBOGEN

Ein Elfenbogen

hat eine Reich-

weite von 60 cm

und verursacht 1

(=3) TP. Er darf auch
vom Riicken eines Reit-
tiers aus eingesetzt werden.
Elfen, die standardmalig
mit einem Langbogen
ausgerustet sind,

dirfen diesen

kostenlos gegen

einen Elfenbogen
eintauschen.

ZRUBERWEBER

Ein elfischer Zauberweber
zeichnet sich durch seine
besondere Verbundenheit
zur Magie aus. Er verwen-
det die selben Werte und
Regeln wie der Elfen-Held
(Zauberey&Gottermachi,
Seite 12), allerdings sinken
seine AT-, PA- und FK-Werte
um jeweils 4 Punkte und
seine AE erhoht sich um 4
Punkte. Aufderdem erhalt er die
Rituale Meister der Elemente
und Dschinn rufen.

EINHEITEN

ELFISGHE BOGENSGHUTZEN

Siehe ,Elfentrupp” (Borbarads Riickkehr, Seite 35), allerdings
betragt die Einheitenstruktur 3-5 Figuren.

ELFISCHE INFANTERIE
(3 bis 5 Figuren; 65 Punkte pro Figur)

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
12 lls e l5== T2 1 4 1 - 16 14 +1
Waffe: Wurfspeer

Seitenwaffe: Einhandwaffe (Jagdspiel3, Robbentoter oder
Wolfsmesser)

Ristung: Lederriistung
Talente: Schleichen, Wildnisgang, Spéater Einsatz, Salasandra

Besonderheiten: Anstelle des "Scharfes Auvge, Sichre Hand™
Salasandras darf die Einheit ein "£/iseskdlte Kdmprferherz"
Salasandra wirken. Jede Figur der Einheit hat dann zwei
Attacken zur Verfligung, die automatisch gelingen, b3t dafiir
aber ihre Parade ein.

ELFISCHE KAVALLERIE

(3 bis 5 Figuren; 80 Punkte pro Figur)

BW AT PA FK TP RS LE AE MU GE INI
20 14 14 14 - 2/1 4 1 2 o= Sl
Waffe: Lanze

Seitenwaffe: Einhandwaffe (Robbentoter oder Wolfsmesser)
Ristung: Lederriistung

Talente: Wildnisgang, Spéter Einsatz, Passierender Angriff,
Salasandra

Py Besonderheiten: Ein "Axxeleratus™Salasandra erhoht
die BW der Einheit auf 30.

MunNpAENE ELFEN~HELDEN

Beim Erwerb eines Elfen-Helden (Zawberey&Gdottermacht,
Seite 12) fur die Elfenarmee darf der Spieler entscheiden,
ob er die Astralenergie des Helden freiwillig um eine
beliebige Anzahl von Punkten reduziert (auch die eines
Zauberwebers, siehe links). Reduziert er die Astralener-
+.. gie dadurch auf Null, so handelt es sich bei dem Elfen
um einen mundanen Helden mit allen zugehorigen

Optionen.

BRMEEORGANISETION
» Mindestens ein Held als Anfiihrer. Maximal
ein Held pro 500 Punkte Armeewert.
» Maximal eine Einheit Elfische Kavallerie pro
1500 Punkte Armeewert.

- FUr jeden Zauberkundigen mit dem Ritual
Dschinn rufen darf die Armee bis zu 100
Beschwdorungspunkte erwerben, die nur
zur Beschworung von Dschinnen eingesetzt
werden durfen.
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DSA5:
Die Grabriuber

T
SA IS:.ng umm die Krope

= ; Wie ein Feuersturm hat ein Angriff der S

gl ——Mal & ddmonischen Schwarzen Lande die alte Ord- i
~ nung in Aventurien hinweggefegt. Miichtige Adelshiuser kimpfen in bluti- s
gen Kriegen um den Thron. Du hast die Kaiserkrone aus den Triimmern des
zerfallenden Reiches gerettet und musst sie in Sicherheit bringen. Vor dir liegt
ein langer Weg durch Ruinen im Geisterlicht und verwunschene Wilder, iiber
.2 michtige Strome und sturmumtoste Bergpisse. Stelle dich den Priifungen und
schattenhaften Ausgeburten der Niederhéllen. Fiihre Ritter und Bogenschiit-
_ zen in die Entscheidungsschlacht gegen einen gierigen Tyrannen! Von dir

~ hdngt das Schicksal Aventuriens ab!
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Anton Weste hat mit *Krieg um
die Krone” das fulminante Finale
der epischen Feuersturm-Trilogie
vorgelegt. Du kannst dieses DSA-
Mobile auch ohne die Vorganger-
abenteuer “Himmelsbrand” und
“Feuer und Asche” spielen, aber
als Trilogie wird der Feuersturm
- zu einem unvergesslichen Erleb-
nis! :
Mehrtere Titelsind auch i Englischy

Eranzosisch, Italienisch und Spanisch -
verfiighar!

Absolute Macht

DSA 14:
Feuer & Asche

DSA 11:
Himmelshrand

Zorn der Elfen
----- Mehr Infos gibt es bei www.chromatrix.de

Stiirz dich ins Abenteuer fiir nur einmalig € 4,99!
Fiir die Dateniiberiragung fallen zusatzliche Gebiihren geméafi deinem Mobilfunkveriag an.

ELLLINATRIX

 Gefahrliches Eebe =

Sch\_ﬁreru:r & Rosen




| CSRALDEN

96 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 13013
ISBN-10: 3-89064-394-9
ISBN-13: 978-3-890064-394-6
Preis: EUR 16,-

‘
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SKALDENSANGE

Fiinf DSA-Kurzabenteuer von Ragnar und Michelle Schwefel (Red.)

Wenn die Thorwaler in den langen kalten Winternachten in ihren Langh&ausern
zusammensitzen, dann erzahlen die Skalden von den Taten der gro3en Helden.
Alt und Jung lauschen andéchtig, und so manch einer trdumt davon, selbst einmal
solche Ruhmestaten zu vollbringen und von den Skalden unsterblich gemacht zu
werden, Denn nur der ist ein wirklicher Held, Gber den eine eigene Saga gedichtet
wird.

Im begleitenden Abenteuerband zur Regionalspielhilfe Unter dem Westwind
haben aventurische Helden die Moglichkeit, in die thorwalschen Sagas einzuge-
hen. Sei es die Erzahlung tber das Sturmkind, das zu Unrecht verurteilt wurde
und nach Recken sucht, das seinen Ruf wiederherstellen konnen, sei es die Saga
von dem Kind, das als Menschenopfer in ein Moor gestoRen werden soll, oder sei
es die Suche nach einer verschwundenen Familie am Thuransee: Lassen Sie die
Skalden auch von den Taten threr Helden singen!

Abenteuer Nr. 131

Spieler: 1 Spielleiter und 3-6 Spieler ab 14 Jahren

Komplexitat (Meister/Spieler): mittel bis hoch / niedrig bis hoch

Erfahrung (Helden): Einsteiger bis Erfahren

Anforderungen (Helden): Kampffertigkeiten, Interaktion, Zauberei, Talenteinsatz
Ort und Zeit: Thorwal, Gjalskerland, Nostria, in neuerer Zeit

BASARGESCHICHTEN

Sieben DSA-Kurzabenteuer von Chris Gosse (Red.)

ca. 104 Seiten, Hardcover
Art.-Nr.: 13023
ISBN-10: 3-89064-429-5
ISBN-13: 978-3-890064-429-5
Preis: EUR 16,-

Wenn es Abend wird in den Tulamidenlanden und langsam Ruhe einkehrt auf den
Basaren der grofRen Stédte, dann kommt die Zeit der Haimamudim, der Geschich-
tenerzahler. Alt und Jung versammeln sich in den Ecken der Basare, um den
Legenden und Erzdhlungen zu lauschen, die von groften Kriegern, méchtigen Zau-
berern oder auch gewitzten Spitzbuben berichten. Und manch ein Zuhérer traumt
insgeheim davon, selbst einmal zum Helden einer solchen Basargeschichte zu
werden.

Im begleitenden Abenteuerband zur Regionalspielhilfe Land der ersten Sonne
haben Helden aus aller Herren Lander die Maoglichkeit, die unterschiedlichen
Facetten des tulamidischen Lebens kennen zu lernen. Und wenn sie sich geschickt
anstellen, dann konnen sie vielleicht bald ihre eigenen Erlebnisse aus dem Mund
eines Haimamud horen.

im Zentrum der sieben Abenteuer und Szenarien stehen uralte Legenden, zauber-
machtige Artefakte, verfluchte Piraten, aranische Intrigenspiele und gebrochene
Biindnisse mit Dschinnen. Eine Welt voller Geheimnisse und Abenteuer wartet
auf Sie und lhre Helden.

Abenteuer Nr. 141

Spieler: 1 Spielleiter und 3-5 Spieler ab 14 Jahren

Komplexitat (Meister/Spieler): mittel / mittel

Erfahrung (Helden): Einsteiger bis Erfahren

Anforderungen (Helden): Interaktion, Talenteinsatz, Kampffertigkeiten, Zauberei

Ort und Zeit: Mhanadistan, Aranien, Thalusien, Khunchom, Fasar und Perlenmeer,
in neuerer Zeit




S PIELMHILTEE

- UntTer DunkLEnD WOLKETD

@ ScHwWARZTOBRIEN im [aHR 1029 BF

Von Anton Weste

Mt Bestrigen von Frank Wilco Bariels, Peter Diehn, Chris Gosse, Ulrich Kneiphof, Stefan Kiippers, Thomas Rémer und Mark Wachholz

Die Schwarzen Lande haben sich in den letz-
ten Jahren teils stark verdndert. Eine Beschrei-
bung mit Stand 1022 BF finden Sie in der Box
Borbarads Erben (auch zum freicn Download
unter www.fanpro.com). Oron und Aranicn
mit Stand 1029 BF sind in der Regionalspicl-
hilfe Das Land der Ersten Sonne dargestellt.
Der vorhiegende Artikel beschreibt die aktuel-
le Situation in Schwarztobrien.

Er enthilt Meisterinformationen, die dem
Spielleiter helfen sollen, dic Schwarzen Lande
am Spicltisch plastisch darzustellen. Sollten Sie
den Hintergrund der Schwarzen Lande licber
in Heldenrolle am Spieltisch kennenlernen
wollen, sollten Sic die Lektiire hier beenden.

IlacH DEm
|aHR DES FEUERS

»Vor magischen sieben Jahren rar der Déimonen-
meister aus dieser Welt und endlich zeigen auch
seine Daemiurgen Schwiche: Die Schwarzen
Lande sind in ihren Grenzen gefangen. Drei ih-
rer Herrscher sind nun gefallen und mit ihnen
thr Hochmut. Wir mussten den héchsten Preis
zahlen, aber thre Angriffe aufdas Mittelreich und
Aranien wurden suriickgeschlagen. Die Schwar-
zen Lande haben thre Kriifte in einem Jahr des
Feuers verbrannt und haben nicht mehr die Stéir-
ke, Aventurien in dic Dunkelheit zu reiffen. Das
Bdse wird sich gegeneinander wenden, sich selbst
verschlingen. Das Land wird heilen, meine Freun-
de. Und bald, so ist esmemne stille Hoffnung, wer-
den unsere Kinder oder Enkel in Tobrien wieder
friedliche Tiler und griine Auen vorfinden.«
—FErzmagus Elcarna Erillion von Hohenstein,
Convocatus Primus der Grauen Gilde und Spek-
tabilitit zu Lowangen, wihrend der Hesindedis-
pute 1029 BF in Thorwal

»Dies ist der Tag, auf den wir so lange gewartet
haben! Die verruchien Totenbeschwdrer und ihre
Klapperknochen zittern vor Furcht. Der Schwar-
ze Drache ist in alle Winde verstreut. Wir werden
die diamonischen Ausgebuiten vor uns her trei-
ben! Wir werden die Warunkei vom Joch der
Untoten erldsen! Wir werden Emer von Gareth
befreien! Vorwirts, in Rondras Namenl«

—Awon Nordfalk, Baron von Moosgrund, der
‘Streiter des Reiches’, an der Spitze eines Heeres
beim Aufbruch gen Warunk, Friihling 1028 BE.
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Er kehrie nicht mehr aus dem Land der Toten
suriick. (Mehr hierzu im AB 117.)

Nach dem Jahr des Feuers 1027/28 BF setzt sich
auch tber den Schwarzen Landen die Asche
ab. Dic Heptarchen Galotta und Rhazzazor
haben gewaltige Kriifte zusammengefiihre, um
das Mittelreich zu zerschlagen und ihre eigenc
Apotheose zu feicrn — und sie sind letztlich
selbst gefallen. Schwarziobrien hleibt ge-
schwicht und vieler Ressourcen beraubt zu-
riick. Nirgendwo thront mehr ein unantastba-
rer Herrscher weit tiber allen anderen: Wo bis-
lang der Damonenkaiser und der Schwarze
Drache das Heft fest in der Hand hicleen, ver-
stricken sich in thren einstigen Reichen nun ihre
Epigonen in zihen Kimpfen um die schwar-
zen Splitter. Schon seit lingerer Zeit brockelt
an der Piratenkiiste Xeraans Position, der den
Verlustseines Charyptoroth-Splitters geheim zu
halten versucht (siche Blutige See)
Schwarztobrien ist zerrissen und weniger mili-
tirische Bedrohung als je zuvor: Es hat niche
mchrdie Schlagkraft, um im grofien Sdl gegen
das darbende Mittelreich vorzugehen. Die
Schwarzen Lande verlegen sich darauf, Bastio-
nen zu halten und verlorene Stirke langsam
wicderzugewinnen, Umgekehrt gelingt es aber
auch den freien Landen nicht, die schwarzen
Gemarkungen zuriickzuerobern. Beide Seiten
sind durch den jahrelangen Kricg ausgelaugt.
In Transysilien und der Warunkei werden cin-
marschierende Heere von den beschworenen
Kriften der Splitter Agrimoths und Tharguni-
thoths autgehalten und zur Umkehr gezwun-
gen — oder vernichtet.

An der Piratenkiiste machen Priester Charyp-
toroths und die Ddmonenarchen einen Angriff
von See unmaglich.

Auch wenn Kaiserin Rohaja und Ayla von Schac-
tengrund immer wieder zu Schwertziigen wi-
der die Schwarzen Lande aufrufen, hatsich eine
Kriegsmiidigkeit eingestelle: Man hotlt, dass die
girende Finsternis keine Hoéllenkreaturen mehr
entsenden wird. Weitab der Grenzen sind Volk
und Herrschern andere Probleme niher als fer-
ne Kriegsherren, Paktierer und unbekannte
Didmonenlande, wo der im Heerbann entsand-
te Mann, Sohn oder Untertan nur cinen na-
menlosen Tod in ungeweihter Erde sterben

wiirde,

Der EfmFLUSS
DERSCHWARZEN LATDE imt SPIEL
Die Schwarzen Lande pragen kiinftig das
Spiclin Aventurien nicht mehr so stark wie
in den vergangenen sicben Jahren und sind
weniger virulent, als in der Box Borbarads
Erben beschricben. Unter ithrem direkten
Schatten (z. B. in Form von Wacht, her-
aulzichender Unbill, Kimpfen oder der
notigen Entsendung von Helden in die
Finsternis) stehen nur noch dirckte Grenz-
gebicte wie Tetle der Nivesenlande, das
nérdliche und mitelere Perlenmeer, das
Shikanydad von Sinoda, Weilitobrien, die
Schwarze Sichel, die Wildermark, Perri-
cum und Aranien (siehe zu Letzterem auch
die Meisterinformationen aus Land der
Ersten Sonne, S. 178). Auf Garetien, das
Bornland oder Khunchom iiben sie nur
noch geringen erziihlerischen Einfluss aus,
wihrend dicser in Thorwal, Havena, Vin-
salt oder Unau allenfalls in Ausnahmefil-
len spiirbar ist (z.B. durch Spione oder

Hindler aus den Heptarchien).

Am SAavm DER
Finstermis; Die GREIZEND
ZU SCHWARZTOBRIED

So unterschiedlich die Schwarzen Lande sind,
so verschieden gestalten sich ihre Uberginge
zum freicn Aventurien.

® Einc scharf geschnittene Grenzwacht, wo
sich die Feinde Auge in Auge gegeniiberste-
hen, existiert in WeiBitobrien, wo an Keviin
und Tobimora sowic in der transysilischen
Heide die Grenzposten und -tiirme in Siche-
weite voneinander stechen. Hier lagern auf
beiden Seiten Soldaten, hier stiitzt die Rond-
ra-Kirche mit dem Orden der Hohen Wacht dic
Kimpfer der Zwaltgotter. Immer wieder be-
harken sich die Feinde auf Bogenschussweite.
AufEbelried feuern Feldgeschiitze Transysili-
ens. Heldengruppen miissen gut beobachtete
Kampfstreifen iiberqueren.

® Stindige Belagerung mit der Notwendigkeit
einer Versorgung iiber See erleben Beilunk
(geschiitzt durch Praioswunder, weitriumiger
und liicckenhafter Belagerungsbogen um die
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Stadt) und Ilsur (Hiuserkimpfe, gelegentlich
geheimer Handel zwischen den Parteien).

® In der Schwarzen Sichel und den Trollza-
cken finden sich zwischen den Lindern der
Feinde Dutzende Meilen einsamer Bergwild-
nis, die von Goblins und Trollen beherrscht
werden. Kimpfende stoBen in Form von Pa-
trouillen aufeinander. Nadeldhre sind die Pis-
se (z.B. Sichelstieg, Golderhelds Stiege, Arve-

Das Dimonenkaiserreich Galottas ist
Geschichte, der rigide Tyrannenstaat
des Blakharaz 16st sich zusehends
auf. An seiner Stelle hat sich ein Tri-

umvirat herausgebildet, das sich das
Erbe Galottas teilt: Leonardo der Me-
chanicus tragt in Yol-Ghurmak den
Splitter Agrimoths, Herzog Arn-
grimm von Ehrenstein gebietet tiber
das diistere Land, wihrend der Zau-
berer Balphemor von Punin magi-
sches Wissen hortet.

Die grofie Verteidigungswaffe: Ein-

dringende Heere, die von Leonar-

dos Wichtern bemerkt werden, sind

bald Opfer cines antielementaren

Banns, der mittels des Agrimoth-

Splitters aufjeden Ort Transysilicns

herabgerufen werden kann: Sturm

fegt den Angreifern entgegen, Aste

und Wurzeln greifen nach ihnen,

um sie zu zerreiBen. Feuerwinde

und Erdspalten besiegeln bald das

Schicksal des Feindes, wenn er sich

nicht zuriickzieht.

DiE Stapt: YOL-GHUVRMAK
Ununterbrochen rauchen die Bin-
gen und Werkstiitten des Stidtege-
schwiirs Yol-Ghurmak, der niemals
ruhenden Werkstatt Agrimoths. Ob
die Stadt nachts von selbst weiter-
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pass), wo man sich an Bergfestungen oder un-
wegsamen Graten gegeniibersteht.

@ An der Trollpforte ist die Grenze 150 Meilen
breit: Hier blicken sich keine wachenden Sol-
daten in die Augen und haben ecine Hand am
Alarmhorn. Die Wildermark breitet sich als
weites Niemandsland aus, das von vielen Par-
teien umkampft, aber letztlich nur von Chaos
und Gesetzlosigkeit dauerhaft gehalten wird.

TransysiLien

Der Weg in oder aus den Schwarzen Landen
ist durchlissig — fiir den, der sich durch die
verwilderten Gefilde zu schlagen vermag.
Der Handel mit den Schwarzen Landen ist
zwar von den Provinzherren des Mittelreichs
verboten und im Bornland mit hohen Zéllen
versehen, floriert aber als Schmuggel oder als
halb versteckte Warentransporte.

geht. Das Land wird fiir seine Pline aus-
gebeutet. Er hilt wichtige Untergebe-
ne mit Gurguli-Didmonen gefiigig, so
auch Sorp Sanderwik und den Zwerg
Perilax. Auf Leonardos Einladung hin
sind viele Zwerge von Brogars Blut aus
den Beilunker Bergen nach Yol-Ghur-
mak gewandert, um die gespenstische
Stadt von Erz, Glas und Stein mitthren
Ideen und ihrem dimonischen Hand-
werk zu bereichern. Der Kult des Exrz-
dimons Agrimoth ist dominant und
prigt wie schon seit Jahren ganz Tran-
sysilien, wihrend der Blakharaz-Kultan
Ansehen und Reichtum verloren hat:
Die Halle der Rache wirkt wie ein altes
Mahnmal.
7Zu Leonardos Garde, die Yol-Ghur-
mak und ein Dutzend weiterer Orte in
Schwarztobrien fiir ihn bewacht (z.B.
eine Mine bei Mendena), gehéren die
von vier unheiligen Elementen umge-
benen Reiter des Widharcal, vor allem
aber Dimonen, Golems jeder Form
(darunter belebte kolossale Ogerstatu-
en, die schon Galotta in Auftrag gab)
und natiirlich die Besatzung stihler-
ner Streitwagen und Wandelnder Fes-
tungen, die sich auf michtigen Bein-
konstrukten unvermittelt tiber ihre
Gegner erheben kénnen.
Die Geburt der Fliegenden Festung

wiichst oder nach dem Willen seiner : Kholak-Kai hat den Krater der Kristalle
Herrscher geformt wird, ist nicht ein- Léonardo von Havena, genannt den Mecltanicus im Gefiige der Yol-Ghurmaks hinter-

mal vielen Bewohnern klar (um 9.500

lassen, ein Loch von einer Meile

Einwohner). In den Ddmonenschmieden, die
frither sein Gefiingnis waren, herrscht Leonar-
do (Agrimoth-Paktierer), einst Mechanicus zu
Havena, und zwingt den Agrimoth-Splitter
unter den Willen seines genialen Geistes.
Leonardo kiimmern weder die wenigen deka-
denten Reste von Galottas Hofstaat, der thn als
‘Diimonenkaiser’ betiteln will, noch schert er
sich darum, das Mittelreich oder Weifitobrien
anzugreifen. Seine Pline sind auf die hoheren
Dimensionen der Mechanik und Konstrukti-
on gerichtet: Jahrelang musste Leonardo ge-
gen Beschrinkungen von Geld, Material und
selbstsiichtige Auftraggeber kimpfen. Endlich
sind dank der dimonischen Krifte des Split-
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ters und seiner Herrschaft tiber Transysilien
seine Moglichkeiten so grenzenlos wie sein
Erfindergeist. Endlich stehen die Laboratori-
en und Essen nur im Dienste seiner Visionen,
in denen es so oft um Raum, Liifte, die Sterne,
die Perfcktion schlechthin und das ewige Wel-
tengesetz von Kha geht. Der Splitter Agrimoths
ziert seine mechanische linke Hand und lasst
ihn mehr Wunderdinge vollenden, als er zu
Zeiten seiner leiblichen Hand jemals geahnt
hitte. Niemand weiB genau, wozu die zahlrei-
chen schnaufenden Apparaturen und kaprizié-
sen Experimente dienen, doch es ist deutlich,
dass Leonardo keinen Widerspruch duldetund
tiber Leichen geht, wenn es um seine Arbeit

Durchmesser, das nur langsam wieder zuwu-
chert. An seinem Grund bohren sich Schichte
in noch gréBere Tiefen, wo gewaltige Kristall-
konglomerate ausgegraben werden, in deren
Innern unbekannte Kreaturen eingeschlossen
scheinen: Zeitgefingnisse aus vergangenen
Aonen, die der Magier Balphemor studiert.

Das Lanp pEs DvnkLEn HERZOGS
Jenseits der Stadt dehnen sich die dichten
Wilder und verschwiegenen Heiden Transysi-
liens aus, wo einzelne Burgherren nach Belie-
ben schalten und walten. Die von Widharcals
Wahn verseuchten Moore und Waldstiicke sind
Fallen fiir Fremde, kénnen aber von den un-
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terdriickten Bauern meist umgangen werden.
Die Priester des Erzddmons und ihre dimoni-
sche Saat ermoglichen eine Fruchtbarkeit der
Felder, die die Erndhrung Yol-Ghurmaks er-
méglicht und auf die jeder weiBtobrische Land-
mann neidisch wire ... wenn da nicht der

schleichende Verlust von Intelligenz, Mitleid

oder Sprechfihigkeit — der Verlust des
Menschseins — wire, der sich bei hiufigem
Konsum der niederhéllischen Nahrung ein-
stelle.

Das Land istin der Gewalt des Dunklen Her-
zogs Arngrimm von Ehrenstein, einem grau-
samen Werwolf, der mit seinem entfernten Vet-
ter Herzog Bernfried im steten Ringen um ganz,
Tobrien steht. Auf der von Wolfsgeheul erfiill-
ten Burg Ehrenstein am FuB der Schwarzen
Sichel schirft er seine Klingen, um den letzten
freien Teil Tobriens zu zerschmettern und so
dic Eroberung des Landes zu vollenden. Die
anderen Mitglieder des Triumvirats scheinen
hingegen wenig Interesse an Feldziigen zu ha-
ben. Arngrimm unterstehen klassische FuBtrup-
pen, Schiitzen und Reiterscharen, darunter dic
Irrhalkengarde und dic beriichtigten Schwar-
zen Ritter, denen viele Barone und Edle Tran-
sysiliens (und oft einstige Answinisten) ange-
héren. Der Kampf um Ebelried wird unter
seinem Banner gefithrt. Er befehligt Wolfsru-
del und Meuten von WeiBen Hetzern, die zur
Jagd auch tiber die Tobimora setzen und den
Untertanen Bernfrieds die Nachkommen rau-
ben — ohne dass man in Perainefurten weil3,
wozu sich der Dunkle Herzog der Kinder
Tobriens bemichtigt.

Das Gespinst BALPHEMORS
Das magische Vermichtnis Galottas hat der
Beschwarer und Verwandler Balphemor von
Punin an sich gerissen, e¢in 1.600 Jahre alter

Die WARVIKETI - DAS Lanp

Die Warunkei war nach Rhazzazors Tod in
ein Chaos gestiirzt, aus dem sie sich erst wieder
mit der Etablierung des Nekromantenrats er-
hob, der die Geschicke des Landes leitet und
den Splitter Thargunithoths nutzt. Das Ende
des Schwarzen Drachen bedeutete auch ein
Ende der nichtlichen Alptriume von der Gol-
denen Pyramide und ein spiirbares Aufatmen
fir die Menschen des Landes. Selbst der Blut-
zoll der Bevélkerung fillt geringer aus. Das
Tote Land, die Knochenziune, Schidelpfihle
und der Heerwurm der Untoten prigen weiter-
hin die Warunkei, auch wenn die Gebeinheere
um fahr des Feuers zahllose Schidel verloren
haben und nun nur noch eine Legion belebter
Toter allnichtlich auf Mauern steht oder iiber
das Land schreitet und dabei jeder Haufen ei-
ner anderen Stimme aus dem Nekromantenrat
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Meister der Zaube-

lenwanderungen die

rel, der mittels See-
Zeit iiberdavene und
heute in Gestalt cinesMittdreiBigers in alt-
bosparanischer Beschwdrungstunika und mit
dunklem Fadenbart als gefiirchtetster Magier
Schwarztobriens gilt. Er wirkt seine Macht in
den Schatten, erscheint iiberall und nirgends,
ist fiir viele Transysilier kaum mehr als eine
geflirchtete Sagengestalt. Balphemor hiitet etli-
che arkane Schriften, Thesen und Artefakte
Galottas und Borbarads und hale die Schliissel
zu einmgen alten Refugien dieser Tkonen der
Magic in seinen Hianden. Der Blick seiner
Augen filltauch auf magische Orte in den frei-
en Landen. Die Heptagon-Akademic zu Yol-
Ghurmak gehorcht willig dem Wort des Ver-
hiilleen Meisters. Als Agrimoth-Paktierer war-
teter aufdie Gelegenheit, Leonardo den Split-
ter des Erzddmonen zu entreifen. Aber als
uralter Mann mit der Erfahrung von 20 Men-
schenleben weill Balphemor sich zu gedulden,
seine Plinc gedeihen zu lassen und in Ruhe
dichte Gespinste zu weben: In Transysilien und
der Wildermark herrscht er tiber Arkhobelim
und die Saat Schwarzer Wilder. Beschwérer-

folgt. Die Drachengarde stellt die Besatzung in
den wichtigen Machtzentren.

Die grofie Verteidigungswaffe: Wer mit grofem
Heerin das Land der Toten cinmarschiert, wird
bald dic fiirchterlichste Waffe des Nekroman-
tenrates kennenlernen: Mittels des Splitters
kann er ein Alptraumgewitter heraufziehen las-
sen, das feindliche Soldaten in dic tiefsten Angste
thres Geistes stiirzt und so jedes Heer zusam-
menbrechen ldsst. Auf diese Weise scheiterte
Ende 1028 BF ein grofer Schwertzug, der
durch die Trollpforte zog, um die Warunkei
zu befreien.

DerTIEKROmMANTEORAT
Nach Rhazzazors Ende sahen dic Totenbe-
schworer der Warunkei schon das Ende ihrer
Herrschaft heraufdimmern. Lessankan pliin-

zirkel und gebundene Dimonen wie Heshtho-
tim und Karakilim gehorchen seinem Willen
und werden Leonardo oder Arngrimm nur fiir
entsprechende Gegenleistungen iiberlassen.

ANDERE [MACHTHABER.

Uber die Minen in der Schwarzen Sichel, die
wichtige Rohstoffe fiir Leonardo liefern,
herrscht dic cher milde Tyakradane von Falken-
stein. Die Borbarad-Kirche versucht, insbeson-
dere nach dem Fall des Blakharaz-Kultes, sich
tiberall als Staatsreligion anzubiedern. Myste-
r16s sind die Orakelherren vom Purpurberg, ein
Zirkel, der das im Berg verborgene Orakel
bewacht und behauptet, Stimme des Orakels
zu sein. Der tyrannische Baron Koldror von
Viereschen hiltin seiner Menagerie Feenwesen
gefangen. Der Drache Lessankan tiberfillt Dér-
ferin Weiden und Transysilien gleichermafBen
und scheint gestirke, seit er Rhazzazors ver-
waisten Hort gepliindert hat. Goblins, Orks
und Oger beherrschen in wilden Stimmen oder
Banden weite Gebiete, am eindrucksvollsten
beim Orkhaufen Graveshs Gelbauge zu sehen,
dessen Gravesh-Priester Gorlogh sich zum
‘Konig von Ostreisch’ ausgerufen hat. Unter-
dessen streift eine unbekannte Prisenz durch
die Wilder, von deren Kommen nur gefillte
Baume, verschwundene Reisegesellschaften
und verheerte Dérfer kiinden.

Der Schwarzschelm Torxes von Freigeist nahm
Galottas Tod zum Anlass, so vicl Chaos und
Zwietracht wie moglich zu stifen, Massaker
und Beschwérungsunfille zu provozieren und
einen Teil Yol-Ghurmaks nach einem bedau-
erlichen ‘Unfall” unbewohnbar zu machen.
Sein Auftreten ist innerhalb Schwarztobriens
ebenso ungern geschen wie auBerhalb - trotz-
dem (oder gerade deswegen) dient er vielen
Herrschern als Herold.

DER ToTEn

derte Rhazzazors Hort, Nachfolgekimpfe tob-
ten, der Splitter der Erzddmonin war verschol-
len. Doch dann erschien der Seelensammler,
Sendbote Thargunithoths in Warunk (10.000
Lebende), schufim Alptrawmschloss cinen Kno-
chendom und iiberantwortete hier den Splitter
Thargunithoths einem nekromantischen Rat,
der fortan tiber das Land der Toten herrschen
soll. Er nannte Rhazzazor einen Verriter an
der Erzddmonin. Nach dem Willen des See-
lensammlers kann der Rat nur gemeinsam den
Splitter nutzen, auch wenn einzelne Beschwi-
rer nach der alleinigen Kontrolle tiber das Ar-
tefakt gieren. Nach auBen hin wirke die Ver-
sammlung der fliisternden Nekromanten erra-
tisch und mysterios, im Innern ist er von ge-
genseitigem Misstrauen geprigt, wo jeder sein
eigenes Spiel spielt.
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THERIAK - DAS SMARAGDGRUNE GOLD

Auch nach Rhazzazors Tod ist die Nachfrage nach Theriak, dem Lebeasclixier aus Gloranas
Eisreich, ungebrochen. Dic griin leuchtende Fliissigkeit hilft nicht nir dabei, Chiméren und
michtige Untote zu schaffen, sondern mindert bei Paktierern den Schleichenden Verfall und
die Auswirkungen von Dimonenmalen. Bei regelmiBiger Einnahme konnen Paktierer ihren
Pfad durch dic Kreise der Verdammnis aufhalten. Auf dicse Weisc hiclien und halten sich

Galotta, Rhazzazor und Xeraan im Schwebezustand zwischen Dere und den Niederhéllen

und sahen im Laufe der Jahre viele schwichere Pakticrer kommen und im Malmen der

Seelenmithle wieder verschwinden:

Machtvolle und weniger machtvolle Dimonendiener versuchen mit allen Mitteln, an das
smaragdgriine Gold zu gelangen. Wer das Theriak kontrolliert, kontrollicer die Schwarzen
Lande.

Der abgebriihte Handelsfiirst Parel Notgelf ist einer der reichsten Minner der Heprarchien und

sichert sich mit geeigneten Theriakgeschenken an die jeweils Michtigen scine weitere Exis-
tenz. Seine Loge der Hoflieferanten su Warank hat den Handel mit Glorapa festim Griff. Dice
geheimen Theriakkarawanen aufverschlungenen Wegen in Roter Sichel und Bornland werden

immer wicder mal iiberfallen, aber nur selten kénnen Angreifer gegen die Iskorte (cinige der

stirksten Soldner der Schwarzen Lande) und ddmonischen Sicherungen Vorteile erzielen. Es

soll auch ein periodisch nutzbares Limbustor geben, das von Glorania an cinen verborgenen

Ort in Schwarztobrien {iithrt.

Der Nekromantenrat besteht aus sieben bis
finfzehn Mitgliedern, Deuter Thargunithoths
genannt, von denen nur wenige offiziell festge-
legt sind und weitere nach Wiinschen des Spicl-
leiters ausgestaltet werden kénnen: Der einsti-
ge Golgaritenhochmeister Lucardus von Kemet
befehligt den Heerwurm der Untoten, wih-
rend der Totenbeschwérer Murak di Zeforika
die Sammlung der Knochen Gestorbener tiber-
wacht und die sinistre Farragania gemeinsam
mit Todeskultisten nach alten Gebeinfeldern
sucht. Der kluge Magier Rakolus der Schwarze
fithrt cinen Kultvon zweigesichtigen Gétzen,
der nicht nur Didmonen huldigt. Der Alchimist
Aluris Mengreyth suchtin qualvollen Todesex-
perimenten nach dem Hauch des Sterbens und
dem ewigen Leben.

Thargunithots Splitter zucktim Zentrum des
Rates und umschmeichelt die Deuter mit
Schwaden von Traum und Tod. Die Blutkeller
Warunks, die Gebeinhorte und die Drachen-
garde stehen dem Nekromantenrat zur Verfii-
gung. In manchen Nichten versuchen Deuter,
der geraubten Emer von Garerh, die im ewigen

Das Reich Xeraans hat sich im Jahr des Feuers
nicht verausgabe, jedoch konnte der Portifex
Maximus aus der Schwiiche der anderen Hep-
tarchen kaum Nutzen ziehen: Zu sehr zer-
bréckelt die mendenische Kiiste bereits im In-

nern.

Rave Sittem,
BUNITES VOLKERGEMISCH
»Es ist hier an der sogenannte Piratenkiiste tat-
sichlich nicht so gotterlos, wie ich ftirchten mus-
ste, Meister. Dank der angeheuerten Beschiitzer
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Martyrium an die Goldene Pyramide geketret
ist, Visionen zu entlocken. die Emer plagen,
seit ihr Rhazzazor die Gabe des Grofien Alp-
traumauges verliehen hat. Zu den michtigsten
Untoten, dic der Rat zu erheben vermag, ge-
héren Trolle, Tatzelwiirmer und die Essenz
cines Konigs der Toten. dic im Falle von Kriegs-
ziigen beschworen wird {zuletzt im Jahr des
Feuers). Furchterregender sind nur noch die
untoten Perldrachen, dic iber gewisse Intelli-
genz und Zauberei vertigen und mit faulen-
den Schwingen Schrecken in den Grenzlan-
den verbreiten. Es soll drer oder sieben von
ihnen geben, die unvermittelt aus den bleichen
Wolken in die Tiefe stiirzen kénnen, manch-
mal mit einem der gebieterischen Deuter Thar-
gunithoths auf dem Schuppenriicken.

Bei allen gefiirchtet ist der in Lumpenfetzen
gewandete Seelensaninler auf seiner Skelettmih-
re, der sich von scinen diisteren Wanderungen
iiber das Land oder aus der Sphére Tharguni-
thots nur in den Rat begibt, wenn die Nekro-
manten dem Willen der Erzddmonin zu we-
nig Beachtung schenken. In seinem Leib haust

konnte die Tempelweihe ohne gréfiere Probleme
erfolgen. Zwar beten Viele dieses bunten Volkesin
threr Blasphemie den verdanimten Borbarad, selt-
sume Gotzen oder Erzdimonen an, doch auch
ich konnte wieder das Licht der Herrin verbreiten
und finde wissenshungrige Beter vor dem Altar
Hesindes. Das Predigtgeld und die Tempellizenz
sind hoch, aber so lange ich nicht gegen die aus-
beuterischen Machthaber in Mendena aufbegeh-
re, werde ich die wichtige Arbeit hier fortfiihren
und im Schatten der ketzerischen Kulte das Wort
der gittlichen Lehrmeisterin verkiinden konnen.«

der neungehdrnte Dimon Nirraven (MGS 69)
und wirft rabenhafte Schatten: Wer Tharguni-
thoth betriigt, dessen Seelenrechnung wird nun
fillig,

AODERE MACHTHABER.

Dringt man durch die Wildermark bis zum
Wall des Todes vor, findet man dicsen mal im
Leichenlicht vom untoten Heerwurm besetzt
vor, mal aber leer und scheinbar ausgestorben:
Doch Lebende, die sich in der Festungsanlage
cinzunisten versuchen, tiberstehen keine drei
Niichte

Uber die Warunket verteilt, herrschen Kriegs-
herren, die dem Nekromantenrat nur wider-
willig folgen, allen voran der Trollzacker Siri-
om Grim der Schinder, der tiber Alrzoll (1.400
Einwohner) herrscht und mir seinen Soldlin-
gen gerne in der Wildermark plindert und
auch mal mit, mal gegen den Rat in Warunk
kimptt. GroBen Einfluss besitzt der feudale
und charismatische Landherr Evastdus von Sal-
vunk, ein Erzvampir, der angeblich in den
Diensten des Namenlosen steht. Sorge bereitet
dem Nekromantenrat die Denkerin, einc alha-
nische Mumie, die sich dem Willen der Ne-
kromanten entzicht und im Nordosten der
Warunkei ein eigenes Reich unabhiingiger
Untoter errichtet.

MIEISTERIMFORMIATIONEN ZU
RUCKKEHR DES KAISERS:

Ein HELD ALS SPLITTERTRAGER.
Falls in Ihrer Runde im Abenteuer RAK nach
Rhazzazors Tod ein Held den Sphtter der
Thargunitoths an sich genommen, gibt es
mehrere Wege, wie er anschliefend zum
Nekromantenrat in Warunk kommt: Der
Held kann mit dem Splitter als Verhand-
lungsmasse bei Thargunitoth seinen Pake
losen; der Splitter wird ihm vom Seclen-
sammler abgejagt; oder der Held erliegt der
Macht des Splitters und bringt ihn selbse
nach Warunk, um die Worte der Erzddmo-
nen aus seinem Mund erklingen zu lassen
und fortan ein Mitglied im Nekromanten-

rat zu sein.

Die PirRaTENKUSTE

—Brief der Hesinde-Guweihten Prischja an den
Garether Erswissenbewahrer Vialnar Yirskok, ver-
fasst nach einer Tempelweihe m Ulracht, 1028 BF

An der Piratenkiiste finden sich seit der Invasi-
on der Verdammeen Menschen und Nichtmen-
schen aus vielen Lindern Aventuriens als Sold-
ner, Hindler, Wirtsleute, Piraten und Hand-
werker: Maraskaner, Utulus, Grolme, Krako-
nier, Schwarzoger und Hummerier. In den
Gassen Mendenas und Port Rulats herrscht
groBes Religions- und Sprachgewirr vor. Die
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einheimischen Tobrier haben sich entweder in
verschwiegene Dorfgeschmeinschaften zuriick-
gezogefl oder dem rauen Treiben angeschlos-
sen. Der Staat ist bei weitem nicht so streng
und rigide auf Dimonenmacht und -kultus
aufgebaut wie die Warunkei oder Transysilien,
sondern vielmehr ein Schmelztiegel der Vil-
ker, aus dem jeder das Beste fiir sich herauszu-
holen gedenkt —als Bauer, Fischer, Hure, See-
rduber oder Prilat. Es ist ein Land ohne viele
Gesetze: “Tu was du willst — und was du mit
deiner Wafte durchsetzen kannst. So lange du
dich nicht mit Michtigeren anlegst, wirst du
ein gutes Auskommen an der Piratenkiiste
haben.”

Der Zwolfgotterglaube ist ebenso wenig wie
irgendeine andere Religion verboten, denn mit
dem Glauben der Menschen verdient Xeraan
Geld: Jeder Priester und Tempel muss hohe
Abgaben leisten. Besonders prisent und stark
sind hierbei die Borbaradkirche und der Kult
Charyptoroths — und ein Pratos- oder Efferd-
Geweihter, der diese offen als Ketzerei anpran-
gert, ist schnell verschwunden. Wo in schmie-
riger Taverne oder auf dem Deck cines Flus-
seglers Ziliten, Goblins und Borbarad-Novi-
zen nebeneinander stehen kénnen, stért auch
ein WeiBmagicer oder Vinsalter Krieger nicht
mehr. “An der Piratenkiiste wirst du nicht fiir
das verurteilt, was du bist, sondern fiir das,
was du cust”, heifit es oft.

(Die Piratenkiiste ist in Vielem ein ‘Schwarze
Lande fiir Einsteiger’: Hier finden Sie viele
Elemente aller Heptarchien im kleinen Maf-
stab vereint. Die Gleichgiiltigkeit gegeniiber
Herkunft und Ideologie eines Gegeniibers er-
moglicht es auch, Professionen wie Praios-
Geweihte oder gottertreue Krieger an der Pi-
ratenkiiste offen zu spielen — so lange sie den

Bali flach halten und sich nicht jeden Schiffe

einsegnenden Charyptoroth-Priester auf der
Stelle vorknépfen.)

XEraans HERRsCHAFT

Seit der Portifex Maximus den Splitter Cha-
ryptoroths an Darion Paligan verloren hat,
versuchter dies geheimzuhalten. Dennoch ent-
gleitetihm langsam die Macht: Einzelne Baro-
ne und Piratenfithrer haben sich verselbstin-
digt, die Einnahmen aus dem Amterkaufwer-
den geringer, Befehle versanden irgendwo.
Auch die Borbarad-Kirche wird unter der Agi-
de der Elfe Azaril Scharlachkraut eigenstindi-
ger und ist von einer tiefen Gliubigkeit jen-
seits der Goldgicr Xeraans getragen, der die
Kirche immer nur als Geldhahn genutzt hat.
Aber noch hat er die Macraleinara und die
Unbesigbare Legion von Yag-Monnith unter sei-
nem Kommando.

Der Bucklige weil3, dass er bald eine bedeu-
tende Machtdemonstration zeigen muss, wenn
seine Herrschaft nicht auseinanderfallen soll.

Sehr bald ...

ANDERE MACHTEGRUPPET
VD BEWOHNER
Die Piratenkiiste ist ein Teppich von fast unab-
hingigen Kleinreichen und lokalen Machtha-
bern. In den Kiistenmarschen bei Vallusa
herrscht eine Rotte von Galk’zuulim iber ein-
same Wattdérfer. Nordlich Ilsurs beanspruchen
etliche Hummerier die Kiiste, vertreiben Frem-
de und scheinen Bruttiimpel zu pflegen: Der
Kampfum das besetzte Ilsur (700 Einwohner)
wird von Xeraans Truppen nur mit wenig En-
thusiasmus gefithrt. In Mendena (4.500 Ein-
wohner) floriert der Handel iiber die Blutige
See mitanderen Perlenmeerhifen, so dass sich
bercits wohlhabende Handelshiuser etablie-
ren konnten. Kurkumer Safran, Ieinentuch,

Eslamsbricker Spitze, Hummerschreck (ein
Likér) und seltene Alchimika aus den Siimp-
ten werden auf Schiffe verladen. Die Flusspi-
raten an der Tobimora unter Groschen-Gerbald
zahlen schon lange keinen Tribut mehr an Xe-
raan. Auch im Piratenhafen Port Rulat (2.900
Einwohner) wird wenig auf den Buckligen ge-
geben, wihrend der Hafenherr und Sklaven-
hindler Gondrik, ein verfressener Schwarzoger,
viele Piratenbanden im Griff hat. Unum-
schriinkt herrschen die Priester der Erzdimo-
nen am Pandimonium von Eslamsbriick (1.000
Einwohner), dessen Fertigstellung bald neuen
dimonischen Odem iiber die Lande blasen soll.
Aus Stidwall (800 Einwohner) werfen die Dorf-
ler und Freibeuter unter ihrer Sprecherin, der
wolfsgesichtigen Piratin Ondinai die Grindige,
hingegen jeden ddmonischen Priester hinaus,
der zu aufdringlich wird. Bei den Beilunker
Bergen betritt man das Reich der Grolme, die
sich unter threm Kénig Prakmak zusammen-
geschlossen haben und sich offenbar von der
Gier Xeraans herausgefordert fithlen: Sie ver-
suchen, dem Buckligen lukrative Geschiifte
wegzuschnappen oder in seinc Unermessliche
Schatzkammer einzubrechen.

In den nachfolgenden Abenteuern kénnen Sie
die Verinderungen der Schwarzen Lande nach-
spielen.

® Tobrien: Kreise der Verdammnis, Blutige
See, die Kampagne Das Jahr des Feuers;

® Oron: Der Schwur des Letzten Sultans,
Szenario Ruf der Gétter im AB 113.

® Im Jahr 2006 wird ein Abenteuerband von
Chirs Gosse erscheinen, der das Reich Xeraans
niherbeleuchtet und einen wichtigen Wandel
vorzeichnet.
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SiE Einnen ELFED

FanPro sucht zur Er-
ginzung und Erweite-
rung des kreativen Potentials Zeichner und Zeichnerinnen, die auch
Auftragsarbeiten schnell und zuverldssig umsetzen kénnen. Die pri-
mierten Zeichnungen werden in der im Frithjahr 2006 erscheinenden
Elfen-Spiclhilfe veréffentlicht und nach hausiiblichen Tarifen hono-
riert. Als weiterer Preis fiir die besten Einsendungen ist eine Mitarbeit
bei der Bebilderung der ebenfalls im Jahre 2006 erscheinenden Aben-
teuer-Anthologie zum Thema ‘Elfen’ vorgeschen.

Der Wettbewerbsbeitrag soll folgender Themenvorgabe entsprechen:
einen oder mehrere Elfen cines beliebigen Elfenvolks (auch Halbel-
fen) bei einer Titigkeit (tanzen, kochen, musizieren, zaubern, spie-
len, kimpfen ...). Titigkeit’ in diesem Sinne schlieBt reine Portrit-
zeichnungen aus. Format, Technik, Kontrast etc. sollten so gehalten
sein, dass eine sofortige Verdffentlichung im Rahmen einer DSA4-

ZUm LEBEIND ERWECKEII?

[TEVER ZEICHENWETTBEWERB BEiI FamProO

Spielhilte moglich ist. Daher sollten die Bilder auch inhaldich dem
bisher in Text und Bild prisentierten aventurischen Elfenbild, auch in
Fragen von Kleidung, Schmuck und Ausriistung, entsprechen. Aus-
driicklich nicht erwiinscht sind Zeichnungen mit starker Anlehnung
an den Manga-Sul.

Mit der Einsendung erklirt jeder Teilnchmer und jede Teilnehmerin
ausdriicklich, dass er/sie selbst das entsprechende Bild erstellt hat und
die Urheberrechte an diesem besitzt. Das Einreichen mehrerer Bilder
(bis zu 3) ist moglich.

Einsendungen gehen via Mail an: momo.dsa@fanpro.com (Momo
Evers) und windfeder@wolkenturm.de (Tyll Zybura und Katharina
Pietsch). Die Mail sollte des Weiteren folgende Angaben enthalten:
Name und Adresse, Alter, kurz skizzierten Werdegang, so vorhanden
Veroffentlichungshinweise. Format der Einsendungen: gif-Datei
(Zeichnername_Bildname.gif), 800x600 Pixel, gezippt.

EinsEnDESCHLUSS isT DER 15, janvar 2006
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HORASREICH

Vorbemerkung: Die Lage im Horasreich
Seit Anfung iles Jahres iiberschlagen sich die Nachrichren aus dém Horasreich. Was gestern noch alssicher galt, scheint heate tiberholt. Nachdem

Tod dir KaiserinAmete der Groben jstdas Land am Yaquirin Unrube geraten. Dic unsichere Febfolge istein guter Nihrhoden fir Pamphletisten,
Aufriihrer jind umtrichipe Adlise: An Geriichten herrseht kein Mangel. man bekommt sie allenthalben aufgedringt. Doch Verlissliches in
Frfabing zu Brmgen, gestaltet sich nahezu unméglich. Wie i seiner tetzren Ausgabe bringt der Aventurische Bote daher nurein€ Auslese

akweller Publikationen aus dem Lichlichen Fuld.

Bosparan- Iherold, Vinsalt, 9. Gfferd 1028

Mirdenische Maskerade

Friges Attentat der Aldarener - Dic Gitter sind mit Timor-Tyoras

Die alveranischen Heerscharen selbst

singen das Salve Horas! Heil dem Kai-
ser, der nur durch {iberderische Fligung
cinem hundsgemeinen Anschlag aufsein
Leben entging! Lest im Folgenden, wel-
che Tiicke sich hinter dem sanften Ant-
litz der Prinzessin Aldare Firdayon ver-
birge. Denn des Kaisers eigene Schwes-
ter gab den Aufirag zu jener unvorstell-
baren Bluttat.

Es geschah am 4. Efferd. Der Festtag des
Hochheiligen Geron des Einhindigen,
jenes ersten Trigers der Klinge Sicben-
streich, des Helden vieler Questen und |
Begriinders Bosparans, fiel in diesem
Jahr auf einen Horastag. Was hitte es
fiir ein besseres Datum gegeben, um eine
Feier zu Ehren all der Heroen auszu-
richten, die im Namen des Kaiserreichs
und zum hoheren Ruhme Rondras der
Donnernden tapfer gestritten haben?
Neben Sanct Geron sind da zu nennen:
Sanct Leomar von Baburin, Eroberer
Nebachots; Sancta Lutisana von Kullbach,
Retterin vor den riuberischen Rotpelzen;
Sancta Thalionmel von Neetha, Bezwin-
gerin der Novadis. Aber auch in des Kai-
sers Adern flieBt das Blut von Léwen: 8
Murak-Horas, unbezwungener Feldherr,
der den Glauben an die Zwolf zu den

ragdbesetzten Pokalen aus lauterem Gold
und fiihrte ihn in den Palast.
Es war ein Tag der Freude und hehren
Gedanken. Fin Gétiinnendienst leitete
den eigentlichen Festtag ein. Es folgten
Mysterienspiele und die Erstauffithrung
des Dramas Murak der Eroberer, des
neuesten Stiicks aus der Feder des Ma-
estro Pherisjo ter Marloff, das nach Mei-
nung vieler die Darstellung des Opfer-
gangs der Heiligen Ardare in ter Mar-
loffs Das Erntefest-Gemetzel (1020 BF)
an Intensitit und Wortgewalt noch iiber-
traf, Einer Gruppe Possenspieler aus
Chababien, die wegen Verunglimpfung
Seiner Majestit gesucht wurden, ge-
wihrte der wohlgestimmte Kaiser gni-
digst Pardon und hief} sie, ihre komi-
sche Variante der Taten des Heiligen
Geron abseits des Pilgerlagers zur Be-
lustigung der Menge aufzufiihren.
28 Am Abend fand sich der Adel dann zum
Maskenball zusammen. Das bunte Meer
der vielgestaltigen Kostiime, durch das
mit jedem Tanzschritt Wogen rollten,
war eine Augenweide: goldbestiubte
Amazonen in bronzenen Briinnen, Pa-
radiesvogel mit prichrigem Gefieder,
Ritter mit einer Ristung aus Brokat,
muntere Forellen und wilde Keiler, kith-

heidnischen Tulamiden brachte, und Fes-
to Firdayon, Ritter Rondras und Drachen-

Timor I. Horas Firdayon,

Kaiser des wiedererstandenen bosparanischen Reiches

le Rabendamen und feurige Drachen,
stolze Lowinnen und stattliche Lowen.

toter, dienen den Frommen ganz Aventu-
riens als Vorbilder.

Zu Horasia, in des Kaisers Residenz und
prachtvoller Domine, wurden Reiterspicle und
Bankette abgehalten, zu denen jeder geladen
war, der einen groBen Namen besaB. Zierde
dieser Feier war jedoch Lurio ya Strozza, ein
Spross aus altem Methumiser Hause, der in
diesem Jahr (am 10. Rondra) bereits zum drit-
ten Mal zu Neetha das rondragefillige Rennen
um Thalionmels Rock gewonnen hatte. Bei
seinem Eintreffen, das am Abend des 3. Efferd
vom Volk jubelnd begleitet wurde, trug er in-
des nicht nur den berithmten Wappenrock der
Heiligen als Zeichen seines Verdienstes, son-
dern auch noch die goldenen Sporen des Sie-
gers der methumischen Herzogsturnei, die er
am 29. Rondra gleichfalls fiir sich entschieden

20

hatte. (Jene war in diesem Gétterlauf ange-
sichts der Fertigstellung der Universitit— nach
zwanzig Jahren Bauzeit —besonders eindrucks-
voll und gut besucht gewesen.) Wer sah da nicht
die Freude auf der erhabenen Miene Seiner
Horaskaiserlichen Majestit, als der liebe
Freund und Gefihrte mit solchen Ehren zu
ihm zuriickkehrte? Nach unruhigen Monden
waren sie nun wieder vereint, jedoch nichtals
Prinz und Patrizier, sondern als Horas und
Held. Wie kénnte der Kaiser dem Recken auch
nur eine Gunst verweigern? Als der edle Lu-
rio, wic beschrieben geschmiickt, aufden Trep-
pen zur Residenz vor ihm kniete, hob der
Horas ihn auf, umarmte ihn und nannte ihn
einen “Tapferen”. Dann beschenkte erihn un-
ter dem Zuspruch der Menge mit zwei sma-

In ihrer Mitte bewegte sich des Praios’
Gestirn, die Sonne, die alle an Glanz tiber-
strahlte: der Kaiser hochstselbst. Mitihm tin-
delte der Mond. in einigem Abstand, wie es
sich fiir ein Geschopf der Nacht gehért. Dies
war fir alle offensichtlich Lurio ya Strozza,
den der Horas mirt dieser Gewandung geehrt
und vor dem Hof herausgehoben hatte. Ach,
hitte dieses herrliche Schauspiel nur ewig fort-
withren diirten!

Doch mehr und mchr geriet der Kaiser aus
dem Take (was dic, die es bemerkten, héflich
ignorierten). Dann ein Stolpern, fast ein Sturz,
und die Sonne wurde aus ihrer Bahn gewor-
fen. Die Musik verstummte. Gespanntes
Schweigen lag tiber dem Raum. Eilfertig nah-
ten Diener, um Seine Majestit zu stiitzen, eng
umringt von den Edelsten scines Hofes. Doch
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die Lakaien konnten den Gesandten des Got-
terfirsten zu uns Sterblichen nicht halten, als
dieser sich urplétzlich aufbdumte und unter
schrecklichen Schreien in Schmerzen wand.
Die Sonne versank mitten im Mecr der Mas-
kierten und sollte nicht mehr auferstehen. Jede
Hilfe, nach der hastig gerufen wurde, die Ge-
bete der Geweihten, die Kunst der Arzte und
das Wissen der kaiserlichen Gemahlin Lutisa-
na ay Oikaldiki konnten dem Leib des Gefal-
lenen keine Rettung mehr bringen. Bebend,
wie von einem unheiligen Feuer verzehrt oder
unter Folterqualen, hauchte er auf dem Boden
des Ballsaals sein Leben aus. Die Sonne war
erloschen.

Ein Raunen ging durch die Menge, als die Lar-
ve vor dem leichenblassen Gesicht des Kaisers
fiel. Doch nicht die Sonne, nein, der Mond
stand da ohne Maske, die sich die Majestit
selbst abgenommen hatte. Timor war der Mond!
Der Horas lebte! Erleichterung und Freuden-
taumel iiberkam die Anwesenden. Doch ver-
klang die Heiterkeit, als der Kaiser mit trinen-
erstickter Stimme sprach (mehr zu sich und
wie in Gedanken): “Wir tauschten die Kostii-
me kurz vor dem Ball. Ein spontaner Einfall,
cin kleiner Schabernack, nicht mehr ...”

Und tatsichlich, Hinter der unpassenderwei-
se immer noch lichelnden Praiosscheibe kam
das erstarrte Antlitz des wackeren Lurios zum
Vorschein. Tot war der Held, der Ehrengast
ermordet.

“Mir schwindelt ... und cin Brennen wie von
Nesseln auf der Haut ...”, da wankte mit ei-
nem Mal der Kaiser. Hier waren die Kundigen
schneller.

“Gift!” — “Ein Gift!” — “Man hat den Kaiser
vergiftet — wie den Strozza!”

Die Rufe gingen durch den Saal. Wihrend sich
die Medici und Magi bereits um das gekronte
Haupt bemiihten, zihlte eine zwei und zwei
zusammen und besah sich die einzige Sache,
mit der beide Opfer — und nur diese — in Be-
rithrung gekommen waren: der Sonnenornat,
“Es riecht nach SchweiB und iiblen Siften,
eine Beize ganz besonderer Art”, verkiindete

dann die kluge Griifin Hesindiane Aralzin von
Bethana.

“Verhaftet die Kammerdiener, die Schneider
und die Niherinnen und jeden, der Zugang
zu des Kaisers Garderobe hatte”, befahl so-
gleich Prinz Ralman von Firdayon-Bethana,
ihr Vetter. An dieser Stelle war es um die Fest-
lichkeit geschehen. Die Maskerade fand ihr
Ende im Tumult. Wo gerade noch schmuckes
Schuhwerk kunstvolle Reigen zelebriert hatte,
knallten nun die Stiefel der Gardisten auf dem
glatten Marmorboden.

Und keinen Augenblick zu frith! Am Rande
der weitliufigen Palastanlage, genauer: am siid-
lichen Tor, das wie alle Ausginge auf ein Horn-
signal hin versperrt worden war, hielt man ge-
rade noch dic Dame Viona della Tegalliani
auf, die sich nach dem Giftanschlag eilig vom
Ball entfernt hatte — in einer Kutsche und in
Begleitung, wic zu einem heimlichen Stelldich-
ein. Signora Viona war nicht nur Hofdame
der Grifin von Bethana, sondern auch Tochter
der jiingst bel einem tragischen Unfall ums
Leben gekommenen Isdara ya Tegalliani, ihres
Zeichens Leibzauberin der Prinzessin Aldare
Firdayon. Die Schuld am Tode threr Mutter
gab sie offensichtlich dem Horas, dessen Hei-
lig-Blut-Ritter von der Garde der Prinzessin in
cinen Kampt verstrickt worden waren'. Der
Begleiter Signora Vionas war néimlich niemand
anderer als der kaiserliche Kammerherr, Sig-
nor Montano ya Sposa.

Als die Schurken nur wenig spiter Prinz Ral-
man im scharfen Verhér Rede und Antwort
standen, machten sie keinen Hehl aus thren
morderischen Absichten, doch behauptete die
Signora steif und fest, aus cigencm niederen
Antrieb und bloBem Rachedurst gehandelt zu
haben. Derweil war man mit magischen Mit-
teln dem Gblen Gift beigekommen und wusch
dem Kaiser, der zum Gliick den unseligen Stoff
nur kurze Zeit am Leibe gehabt hatre, den
Rest der Mordtinktur von der Haut. Das Le-
ben Seiner Majestit stand nicht mehrin Frage

Das Bosparunische Blast stellt die Dinge e wenig anders da
—siehe Aventurischer Bote 115

— Perainc und Tsa seien gepriesen! Die Festge-
sellschaft konnte aufatmen, auch wenn die Ver-
sammlung nun jeder Heiterkeit beraubt war.
Statt Siegesbanketten und heiteren Auffithrun-
gen gab es in den nichsten Tagen Totenklage
und Leichenschmaus. Rondrianisches Unge-
stiim gefror zu boronischer Strenge.

Noch bevor der Horas ganz genesen war, er-
schrak der Hof ob einer weiteren Nachricht:
Die Verschwérer, Signora Viena und Signor
Montano, hatten sich in der ithnen als Gefing-
nis zugewiesenen Zimmerflucht mit eigner
Hand getstet. Die Zofen sprachen auch hier
von Gift, von furchtbar verzerrten Gesichtern
und peinvoll verkrampften Leibern. So biiB-
ten die ruchlosen Mérder ihr Verbrechen, aber
nahmen das Wissen um ihre Hinterleute mit
in ihr Grab. Doch die Kutscherin vermochte
man zum Reden zu bringen: Thr Auftrag war’s,
von Horasia ohne Pause durch bis Vinsalt fort-
zupreschen, mit Halten nur an jenen Wegstati-
onen, wo frische Résser fiir die eilige Flucht
bereitstanden.

Dies widerlegt auch alle Vermutungen, es habe
sich um den unbedachten Racheakt einer zor-
nigen Tochter gehandelt. Welcher wiitende
Geist wiirde mit solcher Arglist zu Werke ge-
hen? Welches fithlende Wesen wiirde im Zu-
stand der Rage die Bluttat und den eigenen
Fluchtweg so sorgfiltig planen, dass im besten
Fall kein schlechtes Licht auf die Verursache-
rin fiele? Und zu wessen Vorteil wire ein Ver-
scheiden des kinderlosen Kaisers (die Zwélfe
mogen ihn behiiten!) wohl vor allen anderen
gewesen?

Wann immer ihr also Anhidngern der Prinzes-
sin Aldare begegnet und die gedrechselten
Worte der Aldarener vernehmt, wann immer
ihr in ihre ach so unschuldigen Mienen seht
und sie das Loblied auf die Kaiserschwester
singen hort, wann immer man euch weisma-
chen will, dass die Prinzessin heiligmiBig sei
und der Kaiser ein Tyrann, sprecht cin Gebet
zu Rondra und gedenkt des edlen Lurio ya
Strozza, der mit nur 30 Lenzen in seines Le-
bens Bliite zu Boron abberufen wurdel

Blugschrift avs der Druckstube des Bosparanischen Blattes, Vinsalt, 11. Gfferd 1028

"Traut mcht den Timoristen: Lasst cuch nicht von Liigen blenden:
Schenkt den Toverolden des falschen Thoras kein Gehir

Niemand Geringeres als Seine Exzellenz Abel-
mir von Marvinko, Erster Minister unserer ge-
liebten Monarchin, Konigin Aldare I. Firday-
on vom Lieblichen Feld, Grofifiirstin von Vin-
salt, Baronin von Aldyra, Erbin des Kaiser-
tums, brachte cs auf den Punkt. Die Frage, ob
die Altezza Aldare den vielzitierten Mord in
Auftrag gegeben haben kénnte, beantwortete
crin einem Atemzug: “Absurd.”

Vinsalter Biirger, bedient euch eures von Hes-

'Der Autor spielt u.a. auf die Vorfille im Aventurischen Boten 99 an
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inde gegebenen Verstandes und bedenkt, wer
in der Vergangenheit viclsagend um die Pest-
beule des Stidens buhlte!; wer im Hauen und
Stechen der chababischen Granden die Ober-
hand behielt; und wer ein Weib aus dem Verri-
tergeschlecht der Oikaldiki geheiratec hat.
Wehe dem, der alanfanische Sitten bei uns ein-
fithren wollte! Wer mit Gift zahlt, bekommt
irgendwann die Quittung.

Invesinde- Spiegel, 13nslik, 0. Sfferd 1028,
Prifungsfest-Edition

Tumult im Ronoent
((Jas wird mit dem-
(Cridlether Gold?

Wihrend die Mark Aldyra von Unruhen er-
schiittert wird und Adelsfehden um die Stidte
Sewamund und Urbasi toben, tagt in Arivor
der Kronkonvent. Die Versammlung der ho-
hen und niederen Adligen des Lieblichen Fel-
des sowic der Abordnungen der Stidte, Kir-
chen und Gilden war zur Monatsmitte im alt-
ehrwiirdigen Theater von Arivor zusammen
getreten und ist nach unserer Zeitung immer
noch nicht wieder auscinander gegangen.
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Der Meuchelmord an ecinem rondragefilligen
Recken durch die Hand einer verblendeten
Anhingerin der Ersten Schwester der Mada
und Hohen Lehrmeisterin Aldare Firdayon,
nunmehr Konigin des Lieblichen Feldes, hat
den Unmut der Rondrianer erregt und sie ge-
gen die ehemals gefeierte Kronprinzessin auf-
gebracht, Der Konventist daher zerstritten und
simmenmaBig gespalten — fast kam es hier und
da zu Handgreiflichkeiten auf dem Parkett.
Aus beratener Vorsicht haben sich weder die
Kénigin noch ihr Bruder Timor Firdayon, der
Herzog von Neetha und nicht von allen aner-
kannte Horas, nach Arivor begeben.

Eine Einigung im Thronfolgestreit scheint da-
her unwahrscheinlich, zumal jede Partei die
Unterstellung der Horaslegion unter den
‘rechtmiBigen Erben’ fordert. Marschall Fol-
nor Sirensteen von Irendor tritt hier als vehe-
menter Fiirsprecher Konigin Aldares auf, was
die ihm traditionell feindlich gesonnenen Ron-
drianer noch mechr fiir die Sache Timors ein-
nimmit.

FolgendermaBen fasste ein ungnidig wirken-
der Minister Abelmir von Marvinko, Erzwis-
sensbewahrer zu Silas, die Lage zusammen:
“Dic Rondrianer rumoren, die Loyalisten sind
gespalten, und mit den Libertariern ist ohnehin
kein Staat zu machen!” (Seine Eminenz be-
zieht sich dabei auf die drei grofien Parteiun-
gen, denen die Teilnchmer des Konvents sich
gemeinhin zugehorig fihlen.)

Strittig ist auch der Verbleib der 100.000 Gold-
stiicke, die gemaB dem Frieden von Weidleth
jahrlich der Krone des Mittelreichs geschuldet
werden (noch bis zum Jahr 1032) und die ins-
besondere fiir das Nachbarreich im Norden
cinen wesentlichen Wert darstellen. Fiir den
weniger kundigen Leser sei gesagt, dass von
diesem Golde zwei Regimenter Soldaten tiber
ein Jahr hinweg unterhalten werden kénnen
(was eben auch der Gebrauch war, den das
Mittelreich bislang von der Sache gemacht hat;.
GemiB Beschluss des Kronkonvents vom Rahja
1020 BF muss der Kaiserhof die Hilfte der
Summe aus eigener Kraft aufbringen, wihrend
Adel und Stidte die zweite Hilfte beisteuern.
Die eigentlich im vergangenem Ingerimm-
Mond fillige Zahlung fiir das Jahr 1027 wurde
ausgesetzt, da marodicrende Seesoldaten aus
Harben den Frieden verletzten (AB 110 S. 27).
Nun ist dieser Casus Belli |bosp.: Kriegsgrund]
mit der Achtung der meuternden Matrosen und
der Vergabe des Windhag als T.chen an den
Herzog von Grangorien, Cusimo Garlisch-
grotz, eigentlich — zumindest formell —been-
det (AB 111 S. 23-25), und auch der Auszug
der albernischen Kénigin aus dem Reichver-
band mitsamt ihres problematischen Prinzge-
mahls Romin Galahan (der immer noch An-
spruch auf Titel und Lindereien in und um
Kuslik erhebr) beseitigt eine lange schwiirende
Wunde im Fleisch des Weidlether Vertrags.
Doch zeichnen die Nachrichten aus dem Mit-
telreich ein héchst beunruhigendes Bild: Auf
der Asche der furchtbaren Schlachz in den Wol-
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Aus einem Brief der Signorina Travietta Geremont an thre Kusine Niothia in Silas, Vinsalt, 14.
Efferd 1028 (zwei Wochen spiter am Ufer des Mardilo aufgefunden)

(...) Wer hitte das von der kleinen Viona gedacht? Wir kannten sie doch beide! Threr Base
Yarmanthe, die bercits cinmal gegen den Herzog von Methumis aufbegehrt hat und zwei Jahre
Festungshaft in Obertels absitzen musste, hidtee ich das viel cher zugetraur.

So kann man sich in Menschen tiuschen! Es wirft auch kein vorteilhaftes Licht auf die Kénigin,
dass sie und Viona gut bekannt waren. Immerhin zihlie die Tegalliani lange Zeit — wie ihre
Mutter — zum persinlichen Gefolge der (damaligen) Prinzessin. Erstvor cinem Jahr wechselte
sie (man munkelt, nach ciner pikanten Affare) an den Hofder Griifin Hesindiane Aralzin nach
Bethana.

Die Tegallianis gehérien immer schon zu den treuen Freunden Aldares und haben sich auch im
vorlicgenden Kontlikr bereits tiber Gebiihr fiir sie und ihre Sache verwendet. da erscheint es
schwer vorstellbar, dass dic Konigin keinerlel Kenntnis von den Pliinen Vionas hatte. scien sie
noch so sehr aus Inbrunst heraus ersonnen worden. Tsa steh uns bei! Vermutiich har Viona
auch dieses furchtbare Gift bei ihrem letzten Besuch hier in Vinsalt beschafit. Comto S,

bedeutete, es gibe da geheime Wege in unscrer Stadt, die zu solchem Zweck beschritten

wiirden ... (Ich wage gar

weil3.)

Vionas Vendetta hat jed

Kénigin stehen jetzt ¢

nicht, Mutter darauf anzusprechen, ob sie auch von diesen Dingen

nalls tiir ordentlich Aufruhr gesorgt. Die Anbinger des Horas und der
er beisammen, der Ton, in dem sie Argumente tauschen, ist schirfer

geworden, Ein Treilen der beiden streitenden Geschwister wird cs unter diesen Vorzeichen

wohl so bald nicht

ben — jede Seite scheint der anderen ja den 'Tod zu wiinschen (oder ithn

doch zumindest bitlizend in Kauf zu nehmen). Auch im Kronkonvent braut sich bis zur

nichsten Versammiun

Comto S. nicht ohne Siiffisanz bemerkte.

Was gibtes bei euch an Neu

i\nz schén etwas zusammen, wie mein (wie immer gut informierter)

skeiten? Ach, du musst mir alle Geriichte mitteilen! In Vinsalt bin

ich ja so weit weg vor allen aufregenden Dingen, die passicren. Hier wird nur debattiert,

verhandelt und gewarter, so dass alles cinen eigentiimlich ruhigen Gang geht, wihrend Horasia

oder Arivor vor Leben tiberschidumen.

Es griiBt dich ganz inmiglich,

detne Travietta

ken scheint sich nichts als Chaos auszubreiten.
Es herrschen dort wohl mehrere Kaiser, ein
Regent und keine Ordnung!

Sowohl Erzherzog Hakaan von Firdayon-Be-
thana als auch Exzellenz Abelmir von Mar-
vinko — dic Wortfithrer beider Seiten also —
plidierten wortgewaltig tiir ¢in Einbehalten des
Goldes, “bis wieder nur eine Macht im Reich
des Greifen das Sagen habe™ (Marvinko). Dem
widersprach Seine Hoheit Cusimo Garlisch-
grotz, Herzog von Grangorien und jetzt auch
Markgrafvom Windhag, ganz entschieden und
stellte heraus, dass Herzog Jast Gorsam von
den Nordmarken als Regent das Raulsche
Reich gemiB allen Gescizen und mit dem
Willen des Adels verwalte, weswegen das Gold
nach Elenvina gehen miisse Graf Croenar von
Marvinko, der dltere Bruder Seiner Exzellenz
Abelmir, forderte dagegen dazu auf, das Geid
demjenigen zukommen zu lassen, der es am
besten fiir den Schutz der Schwachen und die
Sache des Neuen Reiches verwenden kénne,
wider die Schwarzen Horden und fir die Ret-
tung der Heiligen Seitten in Garetien und Dar-
paticn. (Hier erhiclt er erheblichen Beifall aus
den Reihen der Rondrianer.) Nach scinen
Kenntnissen sei dies ein gesalbrer und gekron-
ter Kaiscr des Neuen Reiches, der zum Heile
seiner Untertanen zuriickgekehrt sei, namlich
kein geringerer als Answin von Rabenmund.
(Der Rest seiner Rede ging in Rufen wie “Pfuil”
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und “Schimt Euch was!” oder “Unmdglich
und “Woher wisst Thr das®” unter sowie den
ebenso lautstarken Gegenreden der Anhidnger
des Grafen.)

Kurzum: Auch iiber dieses Thema war keine
Einigkeit zu erzielen. So wurde nur beschlos-
sen, eindeutige Kunde aus Gareth, Punin und
Elenvina abzuwarten und Gesandte an dicse
drei Orte zu schicken, um Niéheres in Erfah-
rung zu bringen.

Das aufgebrachte Gold wurde — da man sich
aufkeinen Kandidaten einigen konnte, der sich
entweder der Kénigin oder ithrem Bruder zu-
gehdrig fithlte — in die Obhut des Scharzkanz-
lers, Comto Alricilian Sal von Veliris-Carinto,
gegeben, der es bis zum niichsten Konvent ge-
treulich verwahren soll.

FWE

Anzeige
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Private 1otz Threr Gxzellenz Arela (Ceifblatt, Gesandte des Mittelreichs,

Im Yaquirtal beginnt ein goldener Herbst,
doch bin ich nicht die einzige, die bereits
die Stiirme nahen spiirt. Aldare hat sich
nach Aldyramon zuriickgezogen, wihrend
Comto Ravendoza versucht, der Jalteken-
Revolte in der Vinsalter Mark Herr zu wer-
den. Aut halbem Weg nach Radoleth soll er
vor vier Tagen ein 700 Képfe zdhlendes
Bauernheer blutig auseinander getrieben
haben — nun, der Comto war noch nie be-
sonders zimperlich. Timor-Horas hilt da-
gegen immer noch Hof in Horasia, doch
mit ungleich gréBerer Vorsicht. Berichte
sprechen von dreimaligen Kontrollen, be-
vor ein Gesandter nur in einen Raum mit
dem Kaiser gelangen kénnte.

Und der Adel? Neetha und Horasia ste-
hen zusammen gegen Vinsalt und Bomed.
Arivor schwankt zwischen beiden und be-
ruft sich auf Geweihtenrecht. Der Herzog
von Grangorien unterstiitzt Aldarc (ist je-
doch mit seinem Feldzug im Norden voll-
auf beschiftigt), dic Grifin von Bethana
hilt — was mich ein wenig tiberrascht — zu
Timor und ihren Vettern. Methumis sucht
zu vermitteln, wihrend Marvinko laviert.
Die Stadte Grangor, Belhanka und Drol
haben noch keine Priferenz zu erkennen
gegeben und warten wohl als gute Krimer
aufcine Gelegenheit, den ‘Kaufpreis” in die
Hoéhe zu treiben.

GroBadmiral Praiokles Aleistos hat sich bis-
lang erfolgreich geweigert, dic Flotte dem
Befchl Timors oder Aldarcs zu unterstel-
len. Wie sein kithner Vorginger Thursis
wihrend der Kusliker Krise 812 BF hat er
die kaiserlichen Schiffe zu Scegefechrs-
tibungen in die Zyklopensee beordert, ganz
offenbar, um sie dem Zugriff der Kontra-
henten zu entzichen. Dabei scheint er die
Riickendeckung von Seekénig Palamydas
zu genichen.

Das Gerangel um die Horaslegion wird da-
gegen die Loyalitit vicler Regimenter auf
eine harte Probe stellen, sollte es am Ende
doch zu einem bewaffneten Konflikt kom-
men. Einige miichtige Adlige haben bereits
begonnen, ithre Haustruppen um sich zu
sammeln. Darunter sind so illustre Namen
wic Erzherzog Hakaan (wen wundert’s),
Graf Croenar von Marvinko und der um-
tricbige Baron Ariano von Veliris. Manche
hoffen wohl, die Gunst der Stunde nut-
zend in gewissen privaten Interessen — Feh-
den oder Besitzanspriichen — vollendete
Tatsachen schaffen zu kénnen. Die Lage
ist angespannt, und in mancher Hinsicht
gleicht das Horasreich einem bis zum Rand
gefiillten Branntweinfass, das cin einziger
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Vinsalt, 12. Traoia, Tag der Trevc:

Tropten zum Uberlaufen bringen kénnte,
ein Funke dagegen zum Entflammen ...

All dies schreibe ich aus schicrer Gewohn-
heit hier nieder. Heute habe ich zum ersten
Mal seit Monaten Weisung von vorgesetz-

P 1hre Exzellenz Arela Weifiblar,

Gesandte des Mittelreichs in Vinsalt

ter Stelle bckommen — aus Elenvina, Die
Botschaft aus ‘des Reiches neuer Capitale’
[bosp.: Hauptstade] gibe mir dic Anwei-
sung, meinen Posten an einen Jingeren wei-
terzugeben, und gestattet mir ‘gnidigst,
mich auf meine Guter bei Ragath zuriick-
zuzichen. Frechheit! Wire der Baron [ge-
meint ist Reichsgrofigeheimrar Dexter Nem-
rod, Graf von Welrheim und Baron von Ul-
menhain| noch am Leben, hitte man sich
das nicht getraut! Aber meine Kritik an der
Umtricbigkeit der Nordmiirker, threr Ver-
bindung tber die Intrigantin Isora nach

Vinsalt und ihrer Verschirfung der Gala-
han-Sache ist natiirlich in Elenvina nicht
goutiert worden. Seit Retos Zeiten ging es
nur bergab, doch dass es so weit kommen
wiirde mit dem Neuen Reich, wer hitte
das gedacht?

Seit die Bennains herrschen, nicht mehr die
von Gareth, ist das Land ein Spiclball un-
bedachter Launen geworden. Nun soll ¢s
sich zum Haus vom GroBen Fluss wen-
den? Oh nein, man merkt dem Kriegsge-
wirr in Albernia doch an, dass sich hier die
Nachfahren von Raubrittern und Flusspi-
raten um die Beute streiten! Und was bieibt
mir? Der Baron ist tot, Gareth, wie es war,
Geschichte, und meine Ziehmutter an der
Akademic zur Zeit des Schwarzen Borba-
rad gefallen. Es wird Zeit, dass die Waise
sich ein ncues Zuhause sucht,

[ch habe soeben das Personal von meiner
Entscheidung in Kenntnis gesetzt, als Pri-
vatfrau hier in Vinsalt zu verbleiben. Bis
aufdie beiden hofischen Speichellecker, die
ohnehin ihre Truhen bereits fiir eine Fahrt
gen Elenvina gepacke hatten, sind alle ge-
blicben. Schon seit die Subsidien [horathi:
Hilfsgelder| aus Gareth ausblieben, zahle
ich die Dienstboten aus eigener Schatulle.
Gestern noch wehte mir am 11. Travia, dem
Jahrestag der Befreiung Vinsalts vom Joch
der Garether’ anno 751, ein scharfer Wind
aus den Gassen der Stadc entgegen, dem
ich nur bitter trotzen konnte, heute scheint
die Luft voll von lieblichen Diiften, die Frei-
heit und cine Zukunft voller Méglichkei-
ten versprechen.

Scht euch vor, ihr starrképfigen Provinz-
herrscher, albernen Prinzessinnen und
Méchtegern-Kaiser! Ich werde euch sorg-
sam 1m Blick behalten und von Zeit zu Zeit
an eure Pflicht erinnern. Arela hat noch
lang’ nicht ausgespielt.

FWB

IFlugschnift, Sibur, 18. Gffeed 1028

Inoras gepricsen - Prinz Taltek leber
"Fod allen Feinden des wahven BRomgs und Raiscrs

Freut cuch, thr Landsleute, denn der Totgeglaubte lebt! Der ilteste Spross der verstorbenen

Kaiserin, Prinz Jaltek, ist wohlauf, Nach Jahren der Gefangenschaft am Hofe des Kalifen kehrt

cr zurtick und wird sein Erbe antreten. SchlieBt euch thm an!

Denn es gibt nur einen wahren Kénig und Kaiser, und sein Name ist Jaltek Firdayon. Er wird

uns vor der Unvernunft seiner jiingeren Geschwister retten, die sich wie Kinder um scine

Krone zanken. Der Kronprinz fordert scin Recht ein, seinen Thron. Weh denen, die ihn und

uns authalten wollen! SchilicBteuch uns an!

Wer zwischen uns und der gottergetilligen Ordnung steht, der werde zermalmt! Nichts als den

Tod haben jene verdient! Seinen Getreuen jedoch hat der kiinftige Kaiser sein gnidigstes

Wohlgefallen sowie das Gut und Gold seiner Gegner versprochen, SchlieBt euch uns an!
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MITTIELRETICH

Inoret, Inoret, Inoret:

Aufiuf zu ergehen an all dic Edlen des Raulschen
Reiches, welchselbige dicse [Runde crreichen moge:
cladung zum Grofen Ioftage

Krieg und Brand ist iiber das Reich gezogen, dass die Herrin RONdra
Jauchzt. Doch nun, da sich der Rauch langsam lichtet, da so viele um den
Kaiserthron buhlten und noch immer buhblen, ist es an der Zeit, die Gebo-
te des Herrn PRAios walten zu lassen. Thr Lehensleute des Reiches: Er-
scheinet zum 22. Ingerimm des Jahres 55 Hal, welches ist das 1028ste Jahr
nach dem Falle der Hunderttiirmigen, zum Hoftag auf Burg Rudes Schild
im Konigreich Garetien. Reiset herbet, so Euch diese Botschaft in der Wirr-
nis erreicht und Euer Pfad durch den Aufruhr ungehindert ist. Es gilt, die
Stimmen der Provinzen zu erheben und dem Reich eine Zukunft zu ge-
ben! Es gilt, einen Kaiser zu kiiven, nachdem der Usurpator Rabenmund
tot, die verschollene Prinzessin Rohaja lebendig und der Anspruch des Prin-
zen Selindian Hal zu priifen ist. Die Raulskrone, sicher in Nordmarkens
Schofs, wird ihren Trdger finden! 1h1, Provinzherren, Grafen, Barone, Rit-
ter und Junkersleut, seid die Siulen des Reiches und auf Euren Schultern
ruht des Reiches Wiirde. Aus Euch wird Starke und Zuversicht wachsen

und so dem Reich eine starke Seele geben, so wahr uns PRA1os helfe!

Seine [Raiserliche Ihoheit Reichstegent

(ast 3orsam vom GroBen Fluss,
Inerzog der T)ordmarken, Seneschall des Reiches,

Gegebenzy Burg Gilenwid-ber-den-(Cassern, Peraine 1028 BE
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MITTEILRETICH

((Jer wird [Raiser
des Mittelreichs:

GarETH/PUNIN. Altes Reich hier, Neues Reich
dort—und beide ohne einen Kaiser. Oder sind
es threr zu viele? Auch nachdem die Hiuser
Rabenmund und Gareth, Answin und Rohaja,
um den Thron des Mittelreichs gekiimpft ha-
ben, ist nicht gewiss, wem die Adligen als Kai-
ser folgen wollen. Wo in dieser Stunde der
helle Schein des Kaiserheils Klarheit bringen
sollte, herrscht tiefer Zweifel. Wo die Schreic
von den Schlachtfeldern und das Wehklagen
um die Gestorbenen langsam verklingen, er-
hebt cin alter Rechtsstreit sein Haupt erneut:
Istdie weibliche Erbfolge fiir den Kaiserthron
Rauls des GroBen rechtens oder nicht? Jahr-
hundertelang galt Kaiser Rauls Gesetz, dass —
angesichts der dimonischen Hela-Horas — nie-
mals eine Frau den Kaiserthron besteigen diir-
fe. Auf dem Grofien Hoftag 21 Hal stimmten
dic Adligen zu Gareth dariiber ab, ob auch
eine erstgeborene Kaiserprinzessin den Thron
ohne Wenn und Aber erben diirfe. Und ob-
wohl sich eine Mehrheit der Adligen dagegen
aussprach', legte Reichsbehiiter Brin dies als
Konsens fest und erklirte Rohaja von Gareth
zur Infantin. Dieser Beschluss war immer um-

Aventurischer Bote, ngerimm 1028 BIE

stritten: Traditionsbewusste titulierten Prinz
Selindian Hal mit der Anrede des Infanten
anstatt Prinzessin Rohaja. Vielen Lehnsleuten
war unwohl beim Gedanken an eine Kaisersn,
und die Rechtsgelehrten ergingen sich in
nimmer enden wollenden Disputen.

Nach dem Verschwinden Rohajas bei der
Schlacht auf dem Mythreaelsfeld schien der
Weg frei fiir einen Kaiser Selindian Hal, und
mancher Vasall sah sich endlich in sciner alten
Meinung bestitigt - bis die Wirren um Answin
und Rohaja kund wurden. Ein Dokument des
chemals angeschenen Recheskundlers Dschijn-
dar von Falkenberg-Rabenmund, das den Be-
schluss von 21 Hal fiir rechtswidrig ansicht, ist
dieser Tage das meist besprochene und be-
schworence Gutachten unter Edelleuten?. Bis-
lang nureine FuBnote, ist es mit Rohajas Wie-
derauftauchen ein Politikum geworden: Wer-
den wir bald einem Kaiser Selindian Hal oder
einer Kaiserin Rohaja zujubeln?

Kiirzlich hat Seine Kénigliche Majestit Selin-
dian Hal von Gareth seinen Anspruch auf die
Krone bekriftigt und lisst Vorbereitungen zur
Kaiserkronung im Praiosmond treffen. Koni-

" AB 49, S. 18: Dic meisten Adligen (52 %) lehnten damals einc weibliche F

Prinz vorhanden ist.

2AB 114, S. 28

*Ein Kaiser im Mittelreich muss von einem Praios-Gewecihten, gleich

vom Tann, der Kaiser Reto gekront hacte,

gin Rohaja lisst hingegen keinen Zweifel dar-
an aufkommen, dass sie den Kaiserthron fiir
sich erkdmpft hat — aber ebensowenig dem
Reich und den Menschen einen neuen Kampf
um die Krone zumuten kann.
In dieser dunklen und ungewissen Zeit, die
das Reich zu spalten droht, ruft Reichsregent
Jast Gorsam zur Ordnung und will die Kaiser-
trage aufeinem GroBen Hoftag bei Gareth kl4-
ren: Die Adligen des Reiches stehen vor der
seltencn Gelegenheit, Einfluss auf das gotter-
gegebene Kaisertum zu nehmen. Beide Infan-
ten, Rohaja (dic einen Feldzug gegen die nach
Rhazzazors Tod waidwunde Warunkei fithren
wollte) und Selindian Hal (der bereits Einla-
dungen zu seiner Kaiserkrénung versande hat-
te), missen sich nach Gareth begeben, um dort
um dic Gunst des Adels zu buhlen.
Zu krénen vermag sie jeder Praios-Geweihte?
— doch was niitzt der Segen ohne ein Gefolge,
das den Lehnseid leistet?
Wer wird die Raulskrone tragen? Dieser Frith-
ling wird zu Gareth die Zukunft bringen. Der
Aventurische Bote wird weiter aus der Metro-
pole berichten.
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rbfolge komplett ab oder wollten sie nur zulassen, wenn kein jiingerer minnlicher

welchen Ranges, gekrént werden. Oftmals waren dies einfache Lichtbringer wie Roderik

Agentorischer Baote, Tyesinde 1028 BIF

Schutz fir dic IRaisergriiber

Die Unruhen dieser Zeit machen auch vor bo-
rongesegneten Grabstitten niche halt. Eine der
wichtigsten Nekropolen des Mittelreichs — das
Tal der Kaiser in der garetischen Grafschaft
Eslamsgrund —befindet sich zwar nicht in ge-
tahrlicher Nihe zu den Schwarzen Landen,
doch wecken die prichtigen und chrwiirdigen
Griber Begehrlichkeiten bei iiblen Gestalten
aller Art. Seit in weiten Teilen Garetiens das
ungeziigelte Chaos herrscht, gefihrden nicht
nur die unheiligen Pldne gotterverlassener Ne-
kromanten, sondern auch profane Plinde-
rungsabsichten marodierender Deserteure oder
schollenfliichtiger Leibeigener die Totenruhe
in der kaiserlichen Nekropole.

Aus diesem Grund entsandte der almadani-
sche Kénig Sclindian Hal nach Riicksprache
mit Legaten des Ordens des Heiligen Golgari
in Punin einige Lanzen seines Leibregiments
Eslam von Almada in das Tal der Kaiser, um
die Seelenruhe seiner kaiserlichen Ahnen vor
wetteren Bedrohungen zu schiitzen (mutmaf-
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lich auch gegen Begehrlichkeiten Answins von
Rabenmund, der Anfang Hesinde in Gareth
eingezogen ist). Zwar ist es Aufgabe der Ewi-
gen Ehrenwache des Golgaritenordens, die
letzte Ruhestitte der Kaiser vor cben solchen
Ubergriffen zu bewahren; doch nach den
schweren Verlusten in den letzten Monden
werden die Ordensritter dringend an anderen
Orten in Garetien oder Darpatien gebraucht.
So nahm man bereitwillig das Angebot des al-
madanischen Konigs an, der es als eine Ehren-
sache bezeichnete, die Ruhestitten seiner Ah-
nen wehrhaft zu beschiitzen.

Unter den Adligen der Grafschaft, welche bis
zu den Tagen Kaiser Eslams des Miinzreichen
selbst noch ein Teil Almadas war, stiel} die
Entsendung der Puniner aufein geteiltes Echo,
denn seiceinigen Jahren machen sich Krifte in
Almada stark fiir ecine Wiedereingliederung der
Grafschaftan Punin. Gegen diese giteergefil-
lige Mission jedoch regtsich derzcit kein offe-
ner Widerstand — kénnte dieser doch auch ei-

nen Konflikt mit der Boron-Kirche bedeuten.
Derweil gibt ¢s neue Erkenntnisse um das
Rechtsgutachten Dschijndars von Falkenberg-
Rabenmunds iiber die Legitimitit des Kaiser-
anspruches Rohajas (siche AB 114). Nach ein-
gehenden Untersuchungen konnte die Authen-
tizitit des Gutachtens bestitigt werden. Der
verstorbene {rithere Kronverweser Almadas
hatte das Gutachten bereits nach dem Skandal
auf dem Reichskongress 1025 BF begonnen.
Damals hattc Prinzessin Yppolita von Gareth
durch Zauberei versucht, ihren Thronanspruch
gegen ihre Zwillingsschwester Rohaja durch-
zusetzen; sie wurde als Folge dessen fiir zwolf
Jahre ins Exil nach Festum verbannt (siche AB
94). Angeblich soll der Auftrag fiir das Gutach-
ten von hoher Stelle des Reiches gekommen
sein — gewiss jedoch nicht von ihrer kaiserli-
chen Hoheit, Reichsregentin Emer von Ga-
reth-Bennain.
Dirk Brandherm/Frank Hagenhoff]
Stefun Tichierske/cg
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Aoenturischer Bote, Boron 1028 B

Ruachsregent im [Rampf gegen Thronruber

Die hier beschriebenen Ereignisse sind im DSA-Mobile Krieg um die Krone, dem dritten Teil der Feuersturm-Trilogie, nachzu-

spielen. Wer das Abenteuer noch spielen méchte, sollte diesen Artikel erst im Anschluss lesen. Auf Seite 10 finden Sie Meisterin-

formationen zu diesem Thema. Mehr Informationen zu DSA-Mobiles finden Sie auf www.chromatrix.de.

GRATENFELS/ELENVINA. Dunkle Zei-
ten hiillen das Mittelreich in Krieg,
Verheerung und Missgunst. Wie uns
aus den Nordmarken zu Ohren ge-
kommen ist, kimpft Reichsregent
Jast Gorsam vom Groflen Fluss wie
ein alter, grauer Lowe um die Einig-
keit des Landes.

Wihrend er in vergangenen Mona-
ten bereits gegen das abtriinnige Al-
bernia stritt (siche auch AB 112, 114),
wuchs im Nordmirker Hinterland
eine Gefahr, dic beinahe zu spit er-
kannt wurde.

In der Landgrafschaft Gratenfels, an
den westlichen Hiingen der Kosch-
Berge, hatten sich Ritter und S6ld-
linge um cine Gestalt geschart, die
sich die chaotischen Zeiten zunutze
machte, um eigene Pline zu verfol-
gen: Lechdan von Gareth, ein Ba-
stardsohn Kaiser Bardos, sah es als
rechtens an, dass er Anspruch auf den
Thron erheben kdnne, den der

Der Zauberer hatte in Burg Wolfen-
zahn als Gefangener gesessen, konn-
te aber flichen und so den Regenten
warnen.

Herzog Jast Gorsam setzte sich an die
Spitze eines Heeres, das jedoch zur
Zeit — durch die aufwindige Beset-
zung Albernias, Spdtsommer und
Erntemond — nur klein ausfiel, und
zog dem Feind entgegen. Im Isenhag
kam es zwischen Wildern und rauen
Bergen zur Begegnung mit den Heer-
bann Lechdans, der weder von sei-
nem Anspruch zurtickwich noch die
Raulskrone herausgeben wollte. Es
kam zur Schlacht, wo aufbeiden Sei-
ten gleichermalen Nordmirker und
Kaisertreue standen. Als Herzog Jast
Gorsam von einem Pfeil niederge-
streckt wurde, drohte das ohnehin
zahlenmiBig geringere Heer des
Reichsregenten das Feld zu verlieren.
Erst als ein bekannter Held vom ver-
wundeten Herzog dic Befehlsgewalt

Kaisers verwaltet. Der herrische Jun-

Reichsregent in Stellvertretung des (

ker und Baron eines verlorenen Le-

Jast Gorsam vom Grofien Fluss,
Reichsbehiiter, Herzog der Nordmarken

fer wieder aufrichten konnte, be-

j tibernahm und die Moral der Kimp-

zwangen die Elenviner die Streiter

hens in den Schwarzen Landen konn-

te unter benachbarten Adligen nicht we-
nige von seiner Sache tberzeugen: eine
Kabale, die schon auf dem Reichskon-
gress zu Elenvina unter den Augen Her-
zogs Jast Gorsam begonnen hatte. Man-
che munkeln, Lechdan von Gareth habe
sich dunkler Michte und Hexerei be-
dient, die ihn seinem Ziel niher bringen
sollten.

Die Rede ist von schattenhaften Wolfen,
die nachts widerstrebende Barone und
Edle aufsuchten, um sie grollend und
drohend davon zu tberzeugen, dass es
keinen anderen Kaiser als Lechdan ge-
ben kénne. Zu mehr als einer der zahllo-
sen Episoden von Aufruhr und Unrecht
im zerrissenen Reich wurden die Machen-
schaften des Bastards, als es ihm — auf
noch ungekliarte Weise — gelang, die kai-
serliche Raulskrone zu ergattern, die man
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bis dato mit anderen Reichskleinodien
auf der Burg Rudes Schild in Garetien

glaubte (sieche auch AB 114, S. 25). Der*

Glanz der Krone mchrte Lechdans
Macht und die Anhingerschar auf sei-
ner Burg Wolfenzahn

Viel umjubelt wurde er zum Kaiser aus-
gerufen. Ein Haufen von mehreren hun-
dert Bewaffneten sammelte sich, um An-
fang Efferd gen Elenvina zu ziehen, den
Reichsregenten zu stiirzen und dem
Reich endlich wieder cinen Kaiser zu
geben.

Ausgerechnet die Macht der Zauberei
warnte den praiosgliubigen Herzog, als
sich vor seinem Hirschenthron in Elenvi-
na eine Drossel in einen alten Magus ver-
wandelte: Olorand von Gareth-Rothenfels,
Spektabilitit der Halle der Austreibung
zu Perricum und Bruder des sclbst er-
nannten Kaisers.

Lechdans. Einer nach dem anderen
gab auf, floh oder wechselte die Scite.
Lechdan, der Bastard aus dem Hause
Gareth, erlag noch am selben Tag einer
Schlachtwunde. Die folgenden Urteile
des genesenden Jast Gorsams tiber Lech-
dans Anhénger blicben mild, um die Ze-
rissenheit nicht noch zu stirken: Nur vier
Ritter und zwei Barone der Nordmarken
wurden zum Tode verurteilt und mit dem
Schwert gekopft. Burg Wolfenzahn wur-
de geschleift. Der Regent nahm die Rauls-
krone entgegen und verwahrt sie nun si-
cher fiir den nichsten wahren Kaiser, der
dem geschundenen Land endlich wie-
der Frieden bringen mdoge.

Wir beten, dass dicser Tag bald kommt
und nicht eine neue Kaiserlose Zeit das
Reich tiber drei Jahrezehnte plagen wird.

AW
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Tempelrofer Anfang Ihesinde 1028 BE

FFiruns Eluch:

({intereinbruch in der Goldenen Bucht

AL’ANFA. Der 8. Boron war es, 40. Tsatag
Seiner Hochwiirdigsten Erhabenheit Amir
aus dem Hause Honak, als sich Granden,
Fanas und auch Sklaven der Schwarzen
Perle des Siidens versammelt hatten, um
einen Blick auf den Patriarchen zu erha-
schen. Das Kirchenoberhaupt, Geriichten
zufolge seit geraumer Zeit von diisteren Vi-
sionen geplagt, war seit Ende des Friihlings
nicht mehr in der Offentlichkeit gesehen
worden. Doch auch an seinem Ehrentag
bekamen die Bewohner AIAnfas ihren
Herrscher nur kurz zu Gesicht. Denn als
der Jubilar das Tor zum Silberberg durch-
schritt, den Stab des Schweigens in der
Hand (was nicht wenigen Gliubigen ei-
nen Seufzer der Erleichterung entlockte’,
da schwebten mit einem Male jene weiBen,
eisigen Daunen vom Himmel, die vor 23
Gétterldufen schon einmal die prachevoll-
ste Stadt des Gétterfiirsten auf Dere in
Angst und Schrecken versetzt hatten (siche
AB 20).

Diesmal waren es jedoch nur die Jiingeren
unter den Versammélten, die mit blanker

! Als Amira Honak, des Patriarchen Tochter und Stellvertreterin, am 1. Praios das Necue Jahr begrill
nichtin den Handen, was Anlass zu wilden Spekulationen bor.

Panik im Gesicht gen Himmel starrten.
Manchen von ihnen kamen die Geschich-
ten der Alten in den Sinn, die vom GroBen
Brand im Jahre 285 nach Golgaris Erschei-
nen (970 BF) und dem daraut folgenden
Ascheregen kiindeten, der sogar die Son-
nenscheibe verhiillt hatte.

Dic Alteren hingegen, die damals vor 23
Gétterldufen dabei gewesen waren, hatten
rasch den ersten Schreck iiberwunden —
doch auch sie staunten ob der eisigen
Pracht, die sich blitzgeschwind auf Haus-
dicher, Palmenwipfel, ja gar auf den Ko-
loss in der Hafenetnfahrt niederlegte.

Es dauerte nur einige Dutzend Wimpern-
schlige, da standen die Versammelten zih-
neklappernd vor Kilte in nunmehr weil}
getiinchten StraBenziigen. Der Patriarch
indes war bei den ersten Flocken unvermit-
telt wieder hinter den trutzigen Mauern des
Silberbergs verschwunden, wo er sich um-
gehend mit ausgesuchten Mitglieder des
Hohen Rates der Zwolf traf. Man munkelt
sogar, dass sich auch Grofadmiralissima
Phranya Yalma Zornbrecht sowic Genera-

lissimus Oderin du Metwant — offensicht-
lich eigens zum Festtag aus dem fernen Port
Corrad angereist — unter den Gisten be-
funden haben soll: Alles in allem schien es
sich bei der Versammlung in der Villa Hon-
ak eher um eine Stabssitzung zu handeln
als um eine Tsatagsfeier.
Zwei ganze Tage lang ruhte die — den Weit-
gereisten und Gelehrten als Schnee be-
kannte — feine weiBle Decke auf der Kiiste
der Goldenen Bucht. Die Fanas und Skla-
ven sprachen derweil von einem géttlichen
Fluch, den die Gebildeten Firun, dem un-
erbittlichen Gott der Nordlande, zuschrei-
ben. Der verwaiste und vernachldssigte
Firun-Tempel, um den sich seit einiger Zeit
die Fana Anahita Terubis zu kiimmern
scheint, erlebt dieser Tage einen Zulaufwic
nie zuvor. A'Anfa, du stolze Herrin am Per-
lenmeer, du Boronskrone, Stadt aus Gold,
harre aus! Vielerlei Plagen und Drangsal
hast du erfahren miissen, und auch dies-
mal wirst du aufrechten Hauptes aus jener
Priifung des Schicksals hervortreten!

Jens Blome

te, trug sie cntgegen der Jahrhunderte alten Tradition die heiligste Reliquie des Boron-Kultes

e T — Yormes 0 \l
| g ' |
: prasentiert: I
| Nostria IV — Die Befreiung |
I 12. - 14.05.2006 l
| Jugendburg Ludwigstein, 37214 Witzenhausen (Hessen) |
| Die Grafschaft Ichensteck kommt nicht zur Ruhe. Nach den unheciligen Vorfillen im letzten Jahr hatten alle auf Ruhe gehofft und das Aleweiber- |
| gewisch, das man vereinzelt iiber die Vorfille im Wald hérte, wurde ja als Ammenmarchen abgetan und kaum beachtet — zu Reche? Wahrer scheint
| dieses landfremde, finstere Soldlingsvolk zu sein, welches die Ichenstecker plagt. Von gepliinderten Gehéften wurde schon berichtet. Aufgerufen |
scien alle wehrfihigen Frauen und Mannen, sich aufder alten Kénigsresidenz in Elgern-Scharten zu sammeln und das Ichenstecker Land von der
I neuen Geifel zu befreien. |
| Finsterkamm II — Blutzoll! l
: 23.-27.08.2006 :
I Burg Lohra bei 99759 GroBlohra (Thiiringen) I

Mitohrenbetiubendem Getdse 16sen sich Unmengen von Erde und Gestein und dicker Dunst hiangtschwer in der Luft. Ein schier uniiberwind-

| lichen Hindernis aus Fels und Sand scheint die Schlucht zu erfiillen. Also heiBtes: anpacken. Doch bis der Pass wieder frei ist, sammeln sich viele

Reisende, die der Weg von Nordhag gen Lowangen fiihrt, beim Weggasthaus im Schutz der Burg am FuBe des Finsterkammes. Doch in Sicherheit |
kénnen sie sich in diesen Zeiten dort nicht wiegen. Sowohl auBerhalb als auch innerhalb der alten Mauern geschehen wunderliche und Besorgnis
| crregende Dinge. |
| Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de! |
N bt oy rtermgieied )
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Auoenturischer Bote, Iesinde 1028 BIR
Ritvalmord an Boron-J2riester:

Fasar. In der Stadt der weiBen Tiirme wurde
ein Geweihter des Herren Boron ermordet.
Diese Nachriche alleine wire nicht so bemer-
kenswert, wenn nicht erst einen Tag zuvor eine
Novizin des Tempels auf dieselbe grausame
Art und Weise verstorben wire: Eigentlich sollte
man ihren Tod vielmehr als Hinricheung be-
zeichnen, denn beide Opfer wurden mit ei-
nem sauberen Schnitt durch die Kehle getstet.
Die Leichen der Ermordeten fand man in den
Gassen in der Nihe des Boron-Tempels.

Da in der Woche vor den beiden Todestillen
eine Urne aus dem Tempel gestohlen wurde,
liegt die Vermutung nahe, dass es einen Zu-
sammenhang zwischen dem Diebstahl und den
Morden gibt. Aber bei Fragen, die in diese Rich-
tung zielen, trifft man — bei Geweihten des
Boron nicht weiter iiberraschend — auf eine
Mauer des Schweigens.

Stephan Feger

Sterwind, Bethana, 19. Travia 1028

Obacht i Mcthumis!
IRdmpfe auf den Strafen

MeTHUMIS. Der Redaktion des Seewind liegen
mehrere Berichte vor, nach denen es in der
Herzogenstadt Methumis seit Anfang des Ef-
ferd-Mondes wiederholt zu Stralenkimpfen
gekommen ist. Die mal leichteren, mal schwer-
wiegenderen ZusammenstoBe sind offenbar Teil
einer Adelsfehde zwischen den Anhidngern der
Familien Tegalliani und Strozza, zweier in Me-
thumis heimischer Patriziergeschlechter. Aus-
16ser war die Ermordung Lurio ya Strozzas
durch Viona della Tegalliani bei einem Mas-
kenball in Horasia am 4. Efferd diesen Jahres.
Auch wenn diese Bluttat nur versehentlich das
Leben des jungen Strozza kostete, setzen die
Angehérigen sowie deren Freunde und Klien-
ten die Vendetta mit adelsstolzer Vehemenz
fort.

Alle Versshnungsversuche seitens des Herzogs
und Herrn der Stadt, Eolan IV. Berlinghan,
waren bisher zum Scheitern verurteilt. Denn
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letzten Endes geht es wohl auch darum, den
Herzog im liebfeldischen Thronfolgestreit zu
ciner Parteinahme fiir die Sache Konigin Alda-
res (Tegalliani) oder dic des Kaisers Timor-
Horas (Strozza) zu zwingen. Inzwischen wur-
den auch andere Familien in den Streit hinein-
gezogen. Die Sippe di Yaladan, seitjeher Feind
der Tegalliani, hat sich auf dic Scite der ya
Strozza geschlagen. wiihrend die ya Ulpeggio
sich mit den della Tegalliani verbiindet haben.
Ob sich die dello Piroceoli, va Gallasini, della
Pallyo und andere noch zurtickhalten oder zu
dieser Stunde bereits in den Konflikt einge-
griften haben, kann nicht mit Gewissheit ge-
sagt werden. Die Vicltalt der beteiligten Fami-
lienfarben machtes tir Aulienstehende schwie-
rig, zwischen den Parteiungen zu unterschei-
den.

Wir ermahnen alle Secleute und Passagiere
daher, bei einem Landgang in Methumis ge-
bithrende Vorsicht walten zu lassen. Von den
Streittiirmen der Patrizier sollte man sich fern-
halten, Ausgidnge bei Nacht sind besonders
gefihrich. Von einer Einmischung in die 6rtli-
che Politik oder AuBerungen zu den Angele-
genheiten der Einheimischen kann nur ein-
dringlichst abgeraten werden.

FWEB

Blutiger Zwischenfall bei der
TRequiricrung von Liebensmitteln

WINDHAG. “Diinne Suppe, schwacher Arm”,
lautet eine alte Séldner-Binsenweisheit, und
wihrend die Truppen Herzog Cusimos von
Grangor vor den Toren Harbens darauf war-
ten, dass die Vorrite der Verteidiger zur Neige
gehen, stellt nun im Winter auch die Versor-
gung des Belagerungsheeres ein ernsthaftes
Problem dar. Uberall in der Markgrafschaft
tauchten in den letzten Wochen die Versor-
gungsoffiziere der Goldenen Legion mit ihren
schwer geriisteten Wattenknechten auf und
beschlagnahmten, was nicht niet- und nagel-
festwar. Bangte das Landvolk in dieser harten
Winter ohnehin um sein tigliches Brot, so
bringt sie nun der Appetit der grangorischen
Landsknechte dem Hungertod ein weiteres
Stiick niher.

Besonders schwer betroffen sind wegen ihrer
Nihe zur Hauptstadt der Siiden und Westen
Windhags, wo die Lage im blutigen Gefecht
eskalierte: Ausléser war ein Zwischenfall im
Reichsland Wettershag, wo die Biuerin Fena-
lind aus der Borgrunfamilie einen S6ldling mit
dem Beil erschlug, als der sich ungefragt iiber
ihre Speisckammer hermachen wollte. Das sich
anschlieBende Handgemenge forderte weite-
ren Blutzoll unter den Soldaten und der Sipp-
schaft der streitbarcn Frau. Condottiere Zan-
dor von Nervuk, Statthalter von Phecadien und
Befehlshaber der Goldenen Legion, gab dar-
authin bekannt, dass die herzoglichen Trup-
pen grundsitzlich nicht gegen die Briidder und
Schwestern im Windhag kimpfen. SchlieBlich
stehe man vor Harben, um in Praios’ Sinne
Rechtund Ordnung wieder herzustellen; wenn
es unter seinem Kommando tatsichlich zu Ent-
gleisungen kime, so wiirden diese verfolgt und
ohne Ansehen von Stand und Person geahn-
det.

Dennoch scheint es, dass die Ritter des Wind-
hager Landes sich furchtsam in ihren Festen
Hiusern verkriechen, ihre Schutzbefohlenen
der Willkiir der grangorischen Verbiindeten
iiberlassen und ansonsten hoffen, dass sie selbst
mehr Gliick haben werden als ihre Unterta-
nen — hat der Herzog doch auch dem Land-
adel empfindliche Strafen angedroht, sollte die-
ser nicht seine Scheunen und Speicher fiir die
Versorgung des gemeinsamen Aufgebots 6ff-
nen. So verzweifelt scheint die Lage in einigen
Gegenden Windhags inzwischen zu sein, dass
so mancher Junker versucht, sich ais Raubrit-
ter iber den Winter zu retten. Einige Edelleu-
te des tief verschneiten Landes sollen nun im
Kampfum den letzten Schinken in erbitterter
Fehde liegen.

Die Herolde des Herzogs verkiinden indes
auch weiterhin, die Moral der eigenen Solda-
ten sei ungebrochen, und das in Harben ein-
geschlossene Piratengesindel sei nur deshalb
so schwer von den Mauern zu schieBen, weil
es vom Hunger ausgezehrt nur noch ein hal-
bes Ziel biete. Daher sei der Fall Harbens nur
noch eine Frage der Zeit.

Heinrich Schmid:
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